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Multimedialni zpracovani informaci v cestovnim ruchu

Predmluva

Cestovni ruch patii mezi nejrozvinutéjsi odvétvi primyslu. Jeho silu dokazuje 1 to, Ze je tieti
do objemu hned za automobilovym a petrochemickym primyslem.

Perspektivnost cestovniho ruchu je dana jeho rozmanitosti. Stejné tak jak je kazdy clovék
jedine¢ny, tak jsou jedinecné jeho piedstavy o idedlné stravené dovolené. Proto v dneSni
dobé nezlstadvaji ani ty nejzapadlejsi kouty nasi planety prazdné a bez turistii.

Krasnym piikladem rozvoje cestovniho ruchu je povalecné Skotsko. Po valce byla jeho
zépadni ¢ast — Vyso€ina — velmi chuda. Naopak vychodni, primyslové;si ¢ast, byla o
poznani bohatsi a dochazelo k migraci obyvatelstva do 1épe situované ¢asti. Tento trend se
zacal obracet s rozvojem cestovniho ruchu. Se zvySenim konkurence asijskych zemi doslo k
situaci, kdy neporusena a primyslem nezdevastovand zapadni ¢ast zemé profituje na svych
pfirodnich 1 kulturnich pamatkach. Cestovni ruch a sluzby na né navdzané v kone¢ném
dasledku dosahuji vétsiho financniho zhodnoceni nez priimyslové oblasti zem¢.

Cestovni ruch ma sva specifika v komunikaci se zdkaznikem. Na rozdil od prodeje
napiiklad elektroniky, kterou je mozné vystavit, zdkaznik si ji muze prohlédnout a
vyzkouset, je prodej v oblasti cestovniho ruchu v podstaté virtudlni. I proto je velmi dilezita
prezentace nabizené¢ho produktu. Idedlnim prosttedkem je dne$ni komunikaéni technika,
ktera nabizi mnozstvi riznorodych alternativ.

Tato publikace ma za cil seznamit Ctenafe s moznostmi pouziti multimédii v cestovnim
ruchu.

Autor dékuje recenzentim - generdlnimu fediteli firmy Singular Czech panu Efstathios
Amoutzasovi, Ing. Josefu Babikovi, CSc. a Ing. Zdenkovi Timovi za naméty 1 kritické
pfipominky, které byly do textu zapracovany.

Mgr. Marek Waldhans
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Uvod

Média nas obklopuji na kazdém kroku jiz mnoho let. VéEtSina obyvatel si nedovede
pfedstavit Zivot bez radia, televize, hudby na CD nebo MP3 piehravaci a dal§i vymoZenosti.
Kromé pozitivnich vlivli nam média jisté prinesla i mnoho negativnich jevi, které vétSinou
souvisi s jejich ptiliSnym rozsifenim.

Technologicky vyvoj poslednich let ptispél k velkému rozsiteni multimédii, kterd se stala
privodnim jevem mnoha oborid vcetné cestovniho ruchu. Navic diky internetu, ktery
umoznil online interaktivni piistup konzumenti multimedidlniho obsahu, pfichazi nové
fenomény, o kterych pied nékolika lety nebylo mozZzné uvazovat. Jednim z piikladii mize
byt naptiklad server Youtube.com, ktery umoziuje uzivatelim sdilet sviyj legélni video-
obsah s celym svétem. Tento fenomén umoznil spousté zajemcl prezentovat své soukromé
nahravky soucasné s excelentnimi vykony hudebnich nebo sportovnich vykonech, ukazat
video z rodinné dovolené a podobné. Na celé zalezitosti by nebylo nic nového, amatérské
video bylo jiz pted sto lety a u nas rozSifené kamery super 8 natocily mnoho zajimavych
zébéri. Co se zmeénilo je distribuce nahravek. Samoziejmé vznika nepieberné mnozstvi
,odpadu”, ale pokud se objevi opravdu zajimavé video, zprava o ném se §ifi rychlosti blesku
po celém svéte.

PtestoZe by se mohlo zdat, Ze technika zménila svét, neni tomu tak Upln€. Zménily se pouze
prostredky, které slouzi k naplnéni stale stejnych lidskych potieb. Oteviel se novy prostor,
roz§ifily se ndm moZnosti a rozhled. Na druhou stranu je tento rozhled omezen velkym
mnozstvim nekvalitniho, chybného a netplného obsahu, ktery musi kazdy posoudit a
rozhodnout, co si z nabizeného vezme.

V kazdém oboru lidské ¢innosti je nutné k témto zménam pftistoupit tak, aby ndm poslouzily
ke zkvalitnéni naSi ¢innosti. Multimédia vyuzivaji 1€kafi k videokonferencim se svymi
kolegy na druhém konci svéta. Konzultace zdvaznych piipadi ¢i pfimo operaci je
dostupnégj$i 1 v menSich nemocnicich. Materidly ke studiu neni tfeba pracné shanét ale je
mozné napiiklad knihy objednat po internetu nebo piimo zakoupit jejich elektronickou
verzi. Zpravy v internetovych obdobach denikli ¢im dal castéji byvaji doplnény
videozpravou, kterou je mozno piehrat ptimo v prohlizeci. RozSifuje se 1 tzv. Podcasting
(spojeni 1Pod a broadcast). Jde o zvukové nebo video zidznamy, které autor podcastu
umistuje na internet v podobé souborii (Casto ve formatu MP3), na které odkazuje na
webovych strankach, ale predev§im v uzpisobeném RSS feedu. Ten pak specializovany
program (zvany podcatcher nebo podcast receiver) pribézn€ monitoruje a nové soubory
sdm stahuje a nahrava do uZivatelova osobniho piehravace. VSechny tyto vySe uvedené
ptiklady ukazuji, jak je mozno diky multimédiim zkvalitnit praci ve svém oboru. Dllezitym
momentem je inovativni piistup, ktery nabidne mému klientovi néjakou pfidanou hodnotu.

Prikladem takového inovativniho pfistupu mize byt firma Google, kterd je svétova jednicka
ve vyhleddvani obsahu na internetu. Tato firma poskytla Siroké vetejnosti k dispozici
jednoduchou hticku, ktera mtize slouzi na kratké odreagovani pfi prestavce v praci. Zajemce
o hru se pfihlasi na stranku a ndhodn¢ z jiné ¢asti svéta mu je vybran spoluhra¢. Obéma jim
je ukéazan stejny obrazek a jejich cilem je napsat co na obrazku vidi. Samoziejm¢ maji
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neomezeny pocet pokust. Pokud oba napisi stejné slovo, ziskévaji bod a zobrazi se jim dalsi
obrazek. Cilem je shodnout se na co nejvice slovech. Zdanlivé trividlni hiicka. Kromée
odreagovani mize ale slouZzit k vyuce anglictiny (hra je pochopitelné v tomto jazyce). Pro
firmu Google ma ale daleko zajimav¢jsi dopad. Cela hra slouzi jako prostfedek ke ziskavani
podkladii pro analyzu obsahu obrazu pro pouziti ve vyhledavani. A samoziejmé diky
pravidlim hry, kdy jsou soupefi nahodné vybirani, a nevi kdo je na druhé strané ani co jeho
spoluhra¢ pise, nedochazi ke zkreslenim vysledkii. RovnéZ mezinarodnost a celosvétovost
hry zajistuje vysledky nezatizené slangem dané lokality. V neposledni fad¢ ziskaji data, za
ktera by museli draze zaplatit v podstaté za zlomek ceny a respondentiim vyzkumu nepiijde
Cas straveny ,,praci” pro firmu Google nijak ztraceny. Tento ptiklad ukazuje, jaké mozZnosti
nam poskytuji moderni prostiedky IT. Za nabidnutou sluzbu ziskdme velmi cenné
informace, které nam mohou velmi dobte poslouzit k dalsi ¢innosti.

Oblast pouziti multimédii je velmi Siroka ale az v posledni dob¢ dochazi k vétSimu rozsiteni
jejich konkrétni aplikaci. V mnoha ohledech jsou kladeny nové pozadavky na vSechny
pracovniky pohybujici se v oblasti cestovniho ruchu. Nasledujici stranky se budou zabyvat
moznymi postupy a metodami, jak vyuzit vyhod, které ndm multimédia poskytuji a pfitom
se nedopustit zakladnich chyb, které jsou v této oblasti bézné.
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Modul 1 — Zaklady multimedialniho zpracovani dat

Definice multimedialnich informaci

Multimédia jsou oblast informac¢nich a komunikacnich technologii, které je charakteristicka
slou¢enim audiovizualnich technickych prostfedkil s pocitaci ¢i dal§imi zafizenimi. Jako
multimedidlni systém se oznacuje souhrn technickych prosttedkii (napt. osobni pocitac,
zvukova karta, graficka karta nebo videokarta, kamera, mechanika CD-ROM nebo DVD,
prislusny obsluzny software a dalsi), ktery je vhodny pro interaktivni audiovizudlni
prezentaci.

Od pocatku 90. let minulého stoleti se zacalo pouzivat oznaceni multimedidlni aplikace
nebo multimedidlni software, které vyuzivaly kombinace textovych, obrazovych,
zvukovych ¢i animovanych nebo filmovych dat. V roce 1991 vydalo konsorcium pod
vedenim spole¢nosti Microsoft specifikaci standardniho multimedidlniho pocitace (MPC).
Ta byla v dalSich letech nékolikrat aktualizovdna, dnes jsou prakticky vSechny osobni
pocitace multimedialni.

Klasifikace multimedialnich PC

Multimedialni PC, nebo také MPC, byla doporu¢end konfigurace pro osobni pocitac s
zvukovou kartou a CD-ROM mechanikou. Libovolny osobni pocita¢ s pozadovanymi
standardy mohl byt oznacovan jako ,,MPC*.

Mechanika CD-ROM se sice objevila na trhu kolem roku 1990, ale tehdy bylo obtizné
vystizné sdélit spotfebiteli vSechny hardwarové pozadavky pro pouziti nového
,multimedidlniho software®, kterym se vétSinou minil ,,software zobrazujici video na
osobnim pocitaci pravé pies CD-ROM mechaniku“. Tento MPC standard piedpokladal
vystiznou multimedidlni komunikaci, takze spotiebitel pii1 nakupu hardwaru nebo softwaru
mohl jednoduse hledat MPC logo, které zajistovalo plnou kompatibilitu.

V roce 1991 rozhodlo velké konsorcium pod vedenim firmy Microsoft o tom, jak ma
vypadat prvni multimedialni pocita¢ (MPC):

Procesor 386SX / 16 MHz

2 MB RAM operaéni paméti

Pevny disk o velikosti 30 MB

Graficka karta VGA s rozliSenim 640x480 bodl a 256 barvami.

Ix CD-ROM mechanika s pifenosovou rychlosti 150 KB/s, kterd bude zatéZzovat procesor
méné nez 40 procenty.
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8-bitova zvukova karta se schopnosti piehravat stereo zvuk na frekvenci 22 kHz a nahréavat
zvuk na frekvenci 11 kHz.

Operacni systém Windows 3.0 s multimedidlnim rozsifenim.

Kwvili velmi rychlému vyvoji procesort i dal§ich komponent se v roce 1993 objevilo MPC
druhé trovné (MPC Level 2):

Procesor 486SX / 25 MHz

4 MB RAM operacni paméti

Pevny disk o velikosti 160 MB

Grafickad karta VGA s rozliSenim 640x480 bodii a 65 535 barvami.

2x CD-ROM mechanika s ptenosovou rychlosti 300 KB/s, ktera bude zatéZovat procesor
méné nez 40 procenty.

16-bitova zvukova karta se schopnosti prehravat stereo zvuk na frekvenci 44,1 kHz (v
kvalit¢ CD).

Operacni systém Windows 3.0 s multimedialnim rozsifenim nebo Windows 3.1

V roce 1996 se opét kviili rychlému vyvoji vSech hardwarovych komponent objevilo MPC
treti urovné (MPC Level 3):

Procesor Pentium / 75 MHz
8 MB RAM operacni paméti
Pevny disk o velikosti 540 MB

Graficka karta musi umét piehrat video s rozliSenim 352x240 bodi, rychlosti 30 snimki za
sekundu a 32 768 barvami.

Hardwarova podpora video formatu MPEG-1.

4x CD-ROM mechanika s ptrenosovou rychlosti 600 KB/s, ktera bude zatéZovat procesor
méné nez 40 procenty.

16-bitova zvukova karta se schopnosti ptehravat stereo zvuk na frekvenci 44,1 kHz s
podporou FM syntézy OPL3.

Operacni systém Windows 3.11 a MS-DOS verze 6.0
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Historicky vyvoj multimédii
Idea multimédii neni objevem posledni pocitacové generace. VSechno zacalo v 60. letech v
rockové hudbé. Byla to doba volnosti a revolty proti tehdejsSim hodnotdm spole¢nosti, coz

mimo jiné vedlo k prvnim experimentiim pfi kombinovani hudby, filmu a malifstvi. Tyto
hudebni experimenty daly vzniknout pojmu MULTIMEDIA.

Ukéazka multimedialniho vystoupeni

Multimédia se zpoc¢atku vyuzivala pii koncertech ptednich rockovych kapel a avantgardni
umélecké kruhy s nimi experimentovaly v modernim uméni. Tak se stalo, ze avantgarda
nakonec protlacila multimédia do povédomi kazdého. Na konci 80. let se vyznam
multimédii v hudebnim primyslu zménil a daval stale Castéji do souvislosti s vyvojem
elektroniky. Od plvodu experimentdlnich prvkl avantgardnich umélcii se stal béZnou
soucasti zivota. Dnes jiZ neni mozné uspoiadat vétsi koncert bez projekce, at’ jiz dopliujici
hudebni projev nebo detailti kapely. Ale multimédia neprostoupila jen do uméni, ale i do
bézného Zivota.
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16 mm kamera

Velkym vyvojem proSla zafizeni na zpracovani multimédii. Pied ptfichodem digitalni
technologie bylo zpracovani multimedidlniho obsahu témét vyhradné v rukou profesionalil
nebo na n€ navdzanych amatérii. Jednalo se téméf vzdy projekci at’ jiz statického nebo
dynamického obrazu doplnéného hudebni slozkou ¢i pfipadné zivym vystoupenim. Rovnéz
projekéni a zvukova technika byla na velmi rozdilné Grovni (srovnejme jen kvalitu kamer a
promita¢ek Super 8 a 35 mm). S pfichodem digitdlnich technologii se nejdiiv rozsitila
moznost projekce a posléze 1 tvorby. V dneSni dobé se da fict, Ze b&zné PC je

vvvvvv

Stru¢ny prehled forem multimedialnich formatud, zpusobu jejich pofizeni
a prezentace

Multimédia se deli na dvé kategorie podle zptisobu jejich prabéhu.

Linearni prezentace

obsah probih4 bez navigace a bez moznosti ovlivnéni obsahu divdkem. Prikladem miize byt
televize, kino, reklamni panely apod.
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Nelinearni prezentace

(interaktivni) — divdk je schopen pomoci ovladacich prvka ovlivnit obsah prezentace.
Ptikladem mohou byt multimedidlni encyklopedie, hry, informacni kiosky, www stranky
apod.

Jiné déleni miZe byt podle zplsobu distribuce multimedialniho obsahu.

Online distribuce

multimedidlni obsah umistény a hromadné distribuovany. Divék si jej mize vyhledat nebo
naladit a sledovat. Pfikladem je televizni vysilani, internetova televize.

Lokalni distribuce

obsah je nahrany na nosi¢i — vétSinou CD, DVD - a je divakovi na téchto nosi¢ich
distribuovan. Lokalni multimédia mohou byt interaktivni, neumoziuji vSak aktualizaci
obsahu. Jako ptiklad uved'me multimedidlni encyklopedie, DVD video a dalsi.

Technologie pro pfipravu multimedialniho obsahu je stejna pro lokalni i online distribuci. V
tomto ptipadé se lisi vystupni format prezentace. Hlavni diiraz u online distribuce je kladen
na rychlost pfenosu dat, u lokalni na kvalitu. Z toho plyne i zplisob pouziti a zafizeni pro
jejich prezentaci.
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klienti

vysilani

internet

IRLEEL

Internet

Ukézka distribuce streamovaného videa

U online distribuce je pouzito bud’ pozemni nebo satelitni vysilani (dnes ve vétsi Casti
vyspélého svéta digitalni). Tento zpusob distribuce vétSinou neumoziluje interaktivitu.
Pouzivé se na televizni vysilani a rddio. Pro interaktivni online distribuci multimediélniho
obsahu se pouZiva nejcastéji internetu. Vyhodou je nezédvislost na lokalit¢ a hlavné mozZnost
interaktivity, nevyhodou je mald prichodnost, kterd omezuje kvalitu multimedidlniho
obsahu. Vyuziva se k distribuci multimedidlniho obsahu v nizsi kvalité. Pfikladem mutzZe byt
internetové radio a TV, prezentace firem a organizaci. Vhodnou kombinaci online a lokalni
distribuce je archiv bézného televizniho vysilani, které po odvysilani v pIlné kvalité¢ v TV je
umisténo na internet, kde si navstévnik strdnek muize prohlédnout tento obsah kdykoliv a
navic 1 mimo dosah pozemniho vysilani ptislu§né stanice.

Pro zobrazeni online obsahu se pouziva televize, radia, pocitace, mobilniho telefonu, PDA a
v dnesni dob¢ i1 dalSich zatizeni, které spojuji nékteré vlastnosti vyse uvedenych.

Problémem dvou vySe uvedenych zptisobii distribuce online obsahu je u jednoho
neinteraktivita a u druhého pozadavek na dostatek pfenosové kapacity a obtiznost plosné
distribuce. Tento problém se da teSit n€kolika zpisoby. Pomineme-li pritkopnické pokusy
(naptiklad spojeni TV tuneru s modemem, ktery v podstaté mize slouzit na objednani zbozi
z TV shopu, ale ne k vétsi interaktivité), jednd se o moznosti spojené s digitalizaci TV a v
druhém ptipadé mobilni TV v sitich 3. generace. Mimo tyto moznosti se vétSinou jedna
pouze o pfani provozovatele interaktivni TV, kdy onu interaktivnost zajiStuje hlasovani
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pomoci SMS.

Mobilni telefony tvoii nejperspektivnéjsi zatfizeni, co se budoucnosti multimedialniho
obsahu tyce. Z hlediska jejich konstrukce nebudou v dohledné dobé pouzitelné na
plnohodnotné zobrazeni multimédii, nicméné smér vyvoje naznacuji jiz dostupné MMS a
televize do mobilu. Hlavni omezeni spocivaji ve velikosti a kvalit¢ obrazovky mobilu,
nicméné vyhody jako naptiklad dostupnost a pokryti signdlu dava tomuto sméru velkou
budoucnost. Jiz dnes nejodvaznéjsi vizionafi hovoii naptiklad o moznostech reklamy cilené
na aktualni pozici zédkaznika. Muze se tak v blizké budoucnosti stat, ze zakaznik obdrzi
videoreklamu na obchod, u kterého c¢ekd na autobus. Samoziejmé¢ kromé tohoto
,komeréniho” vyuZiti se nabizi i1 pozitivnéjsi moznosti, jako napiiklad informace o
programu kin, otviraci dobé& 1ékarny ¢i adresy nejbliz§i nemocnice. Veskery tento obsah
muze byt jednoduse dostupny.

| |WORLD A * J
1 | . =

Televize na mobilu podle firmy Nokia
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Definice pojmu a zakladnich terminu

Video

(z lat. vidét) je technologie pro zachycovani, zaznamenavani, prehravani, pfenos a obnovu
hybajicich se obrazki, poZivajici bunéény film, elektronické signaly nebo digitalni média.

Frame rate

Frame rate je pocCet obrazkli na jednotku casu. Nejstar§i technologie zalinaly na 6-8
snimcich za sekundu (fps — frames per second), v soucasnosti se profesionalni pftistroje
pohybuji okolo hodnoty 120 snimkl za sekundu. PAL a SECAM maji 25 fps, zatimco
NTSC 29,97 fps. Klasické filmy se toci pii 24 fps. Pro dosahnuti iluze pohybu je potiteba
alespont 10 snimk za sekundu.

Prokladani

Video muze byt prokladané nebo progresivni. Prokladani bylo zavedeno pro dosazeni lepsi
vizualni kvality v limitech pasma. Radky kazdého z prokladanych snimkii jsou &islovany po
sobé a rozdéleny do dvou poli: lich¢ a sudé. NTSC, PAL a SECAM jsou prokladané
formaty. Progresivni systém je zaloZen na obsahu vSech ¢ar v jednom snimku. Vysledkem
je mnohem vys§i kvalita obrazu.

Rozliseni

RozliSeni videa je udavano v pixelech pro digitdlni a v fadcich pro analogové formaty.
Televizni vysilani je specifikovano jako 720/704/640x480i60 pro NTSC a 768/720x570i50
pro PAL a SECAM. Novy systém digitalniho vysilani HDTV je definovan jako
1920x1080160. RozliSeni pro 3D video se udava ve voxelech (mnoZzstvi obrazkovych prvkl
reprezentujici hodnotu v trojrozmérném prostoru).

Pomeér stran

Pomér stran popisuje pomér, ve kterém jsou vodorovna a svisla strana. Televize a klasicka
videa maji obvykly pomér 4:3 nebo 1:1,33. HDTV pouziva Sirokothlé 16:9 nebo 1:1,78.

Datovy tok

Datovy tok (bit rate) je mnozstvi dat ve videu. Pocita se v bitech za sekundu (bit/s) nebo
Megabitech za sekundu (Mbit/s). Cim vy33i hodnota, tim kvalitngjsi video. Napiiklad
VideoCD s datovym tokem okolo 1Mbit/s ma nizsi kvalitu, nez DVD, které¢ ma datovy tok
okolo 5Mbit/s. HDTV dosahuje jesté vyssi hodnoty a to 10Mbit/s.
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Variabilni tok

(VBR) je zptisob maximalizovani kvality videa pfi co nejnizSim datovém toku. Ve scénach s
rychlymi pohyby je tok daleko vyssi, nez ve scénach s pomalym pohybem.

Digital Rights Management

(DRM), které je mozné ptelozit jako ,,Sprava digitalnich prav”, je zastfeSujicim pojmem pro
technické metody, kterymi se kontroluje nebo omezuje pouzivani obsahu digitalnich médii.
Nejcastéji je technikami DRM chranéna hudba, obrazové uméni, pocitatové hry, videohry a
filmy. Neéktefi vyrobci obsahu, ktery se ukladd na digitdlni média, povazuji DRM
technologie za nutny zplsob, jak zabranit nelegalnimu kopirovani obsahu, ktery je chranén
autorskopravni ochranou.

MP3

(MPEG-1 Layer 3) je format ztratové komprese zvukovych soubord, zalozeny na
kompresnim algoritmu MPEG (Motion Picture Experts Group). Pfi zachovani vysoké
kvality umoziiuje zmensSit velikost hudebnich souborti v CD kvalité ptiblizn€ na desetinu, u
mluveného slova vSak dosahuje vyrazné horSich vysledka.

MP3 prehravacé

je audio prehravac, ktery je schopen piehravat zvukovy zaznam ve formatu MP3. Data jsou
uloZena v paméti flash, na miniaturnim pevném disku nebo na pamét'ové karté. Kromé MP3
prehravaji nékteré pirehravace také WMA, Ogg Vorbis, M4A (AAC), WAV, FLAC,
ATRAC a dalsi formaty. Nekteré modely piehravaji dokonce 1 video.

Peer-to-peer

(doslova rovny s rovnym) neboli P2P je oznaceni architektury pocitacovych siti, ve které
spolu komunikuji ptimo jednotlivi klienti (uzivatel¢). Opakem je architektura client-server,
ve které jednotlivi klienti komunikuji vzdy s centrdlnim serverem ¢&1 servery,
prostiednictvim kterych 1 komunikuji s jinymi klienty, pokud je to potieba.

Skype

je peer-to-peer program, ktery umoziiuje provozovat internetovou telefonii (VolP). Jeho
autory jsou Niklas Zennstrom a Janus Friis, tviirci popularniho softwaru Kazaa. Program
umoznuje telefonovat mezi svymi uZzivateli zdarma, za poplatek lze telefonovat do
tradiCnich telefonnich siti (sluzba SkypeOut) a ptfipadné ziskat telefonni ¢islo a pfijimat
telefonaty z pevnych a mobilnich siti se sluzbou Skypeln.
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Kodek

(sloZenina z poc¢atecnich slabik slov ,,kodér a dekodér®, respektive komprese a dekomprese;
pievzato z anglického codec analogického piivodu) je zafizeni nebo pocitaCovy program,
ktery dokaze transformovat datovy proud (stream) nebo signal. Kodeky ukladaji data do
zakodované formy (vétSinou za Gcelem pienosu, uchovavani nebo Sifrovani), ale Castéji se
pouzivaji naopak pro obnoveni pfesné nebo piiblizné ptivodni formy dat vhodné pro
zobrazovani, ptipadné jinou manipulaci. Kodeky jsou zakladni soucdsti softwaru pro
piehravani multimedialnich soubortt (hudba, filmy) a cCasto se pouzivaji pro
videokonference a distribuci multimedialnich dat v sitich (streamovani).

Flash

je graficky vektorovy program, momentalné¢ ve vlastnictvi spolecnosti Adobe (dfive
Macromedia). Pouzivd se pfedev§im pro tvorbu (pfevazné internetovych) interaktivnich
animaci, prezentaci a her. Roz$ifeni Flashe na internetu pomohla malé velikost vyslednych
soubord, protoze se uchovavaji ve vektorovém formatu, a proto ve vétsiné ptipada vytlacily
flashové bannery ty klasické, diive pouzivané ve formatu GIF.

HTML

je zkratka z anglického HyperText Markup Language, znackovaci jazyk pro hypertext. Je
jednim z jazyk pro vytvareni stranek v systému World Wide Web, ktery umoziiuje
publikaci stranek na Internetu.

Voice over Internet Protocol

(zkratkou VoIP) je technologie, umoznujici ptenos digitalizovaného hlasu v téle paketl
rodiny protokolt UDP/TCP/IP prostiednictvim pocitacové sit€¢ nebo jiného média,
prostupného pro protokol IP. Vyuzivd se pro telefonovani prostfednictvim Internetu,
intranetu nebo jakéhokoliv jiného datového spojeni.

IP telefon

je v uz8im smyslu hardwarové feSeny klient pro telefonii typu VoIP. Je to telefonni pfistroj,
ktery komunikuje prostfednictvim svého rozhrani protokolem IP.

Real-time Transport Protocol

(nebo RTP) definuje standardni balickovy (paketovy) format pro doruovani zvukovych a
obrazovych (video) dat po internetu. Byl vyvinut korporaci Audio-Video Transport
Working Group IETF a poprvé publikovan v roce 1996 jako standard RFC 1889.
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Informac€ni kiosek

je panel, ktery umoznuje lidem si vyhledat ur€ité informace pomoci dotekové obrazovky.
Vyrabi se rizné typy informacnich kioskli podle vyuziti: vnitini, venkovni, s tiskdrnou,
¢teckou pamétovych karet, reproduktorem,...

PDA

(zkratka za personal digital assistant, cozZ znamend osobni digitalni pomocnik) ¢i palmtop je
maly kapesni pocitac, ovladany obvykle dotykovou obrazovkou a perem (které se oznacuje
jako stylus). Pavodné mély PDA za cil pfedev§im pomoci s organizovanim ¢asu a kontaktti.
Soucasné PDA jsou velmi vykonné a zvladaji 1 pfehravani videa a spoustu dalSich aplikaci.
Casto se pouzivaji pro &éteni ebooki. Mezi nejéast&jsi operaéni systémy pouzivané na PDA
patii Windows CE, Windows Mobile, PalmOS, Symbian.

DVB

je zkratka z anglického Digital Video Broadcasting, Cesky digitalni televizni vysilani. Jedna
se o digitalni zplisob pienosu TV vysilani, které prostfednictvim tzv. multiplexu umoziuje
pienaSet n¢kolik TV programii v normé MPEG2 ¢i MPEG4 a tak 1épe vyuzit pienosové
pasmo pouzivané pii analogovém TV vysilani.

Rozlisuji se pét typt DVB:

DVB-S (Satellite) satelitni vysilani

DVB-T (Terrestrial) pozemni vysilani

DVB-C (Cable) vysilani prostfednictvim kabelové televize
DVB-H (Handhelds) pozemni vysilani pro pfenosna zatizeni

DVB-MHP (Multimedia Home Platform) interaktivni aplikace v digitalnich televizich

Hypertext

je informacni systém, ktery zobrazuje informace v textu, ktery obsahuje navésti odkazujici
na upiesnéni nebo zdroje uvadénych informaci, tzv. hyperlinky neboli Cesky (hypertextove)
odkazy. Rovnéz odkazuje i na jiné informace v systému a umoznuje snadné publikovani,
udrzbu a vyhledavani téchto informaci. NejzndméjSim takovym systémem je World Wide
Web.
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Modul 2 — Technické moznosti prezentace

Prehled technologii pro prezentaci multimedialnich materialu a jejich
pouziti

Technologie pro prezentaci multimedialniho obsahu jsou v sou¢asné dobé bézné dostupné a
(mensi firmy a domdcnosti). S tim souvisi 1 snadnéjsi distribuce multimedidlniho obsahu pro
potteby cestovniho ruchu. Mimo prezentaci napiiklad v informaénich centrech je mozné
vydavat nejen knihy, ale naptiklad multimedidlni CD a DVD o regionu, kulturni pamatce
nebo 1 komerénim objektu. Pravdépodobnost prodeje (a nasledného pouziti) je dnes
nckolikandsobné vétsi nez napiiklad pred deseti lety.

Prezentacni technika pro domaci pouziti

Televizni pfijimaé

Necastéjsi prezentacni technikou pro pouziti v domécnosti je televize. Stale vice se rozsiiuji
nové televize LCD nebo plazmové, které n€kdy nabizeji vyS$i rozliSeni (tzv. HD).
Problémem této prezentaCni techniky je, Ze umoZziuje pouze piijem televizniho signalu
pozemniho (v tomto ptipadé ani nejlepsi televize nezvysi kvalitu obrazu, ktery je pouze v
PAL. Nicméné nekteré televizni stanice (satelitni), jako naptiklad National Geografic zacina
vysilat ve vysSim rozliseni.

Digitalni TV Standard RozliSeni Pomér

D-1 NTSC 720%486 4:3

D-1 NTSC (square pixels) | 720x540 4:3

D-1 PAL 720%576 4:3

HDTV 1080i 1920x1080 16:9

HDTV 720p 1280%720 16:9

EDTYV 480p 640x480, 704x480 nebo 852x480 |4:3 nebo 16:9
DVD NTSC 720%480 4:3 nebo 16:9
DVD PAL 720%x576 4:3 nebo 16:9
VCD NTSC 352x%240 4:3

VCD PAL 352x288 4:3

Laserdisc 560x%360 4:3
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Vzhledem k velikostem plazmovych a LCD televizich je jasné, ze né&jaka kvalitni
multimedidlni prezentace na nich neni principidlné¢ mozna do doby néastupu HD televizi ale
schopnych zobrazovat HDTV 10801 a HDDVD nebo Blue Ray piehravaci.

DVD, HD DVD a BlueRay pfehravac¢

DVD piehravace jsou dnes jiz (i vzhledem k cen€ od 1 000 K¢) velmi rozsifené, ostatni dva
formaty v CR jsou téméf nedostupné a jejich masové nasazeni lze oéekavat nejdiive v
prabehu tii let.

DVD piehrava¢ umoznuje jednoduché prezentace s minimem interaktivnich prvkt. Hlavnim
pouzitim muze byt DVD video s ptipadnou malou fotogalerii.

Podéitac

Pocitace jsou sice méné béZnou soucasti vybaveni doméacnosti, nicméné v roce 2004 podle
CSU bylo pocitatem vybaveno 24 % domacnosti (v Praze az 38 %). Piipo¢teme-li masivni
zlevnéni v poslednich letech a jeho dostupnost v zaméstnani, 1ze odhadnout Ze 50 %
populace ma k této technice pfistup.

Témét vSechny pocitace jiz maji CD a vétSina i DVD mechaniku. Nej€astéjsi rozliSeni je
XGA a SXGK Na toto rozliSeni je proto nutné optimalizovat multimedialni prezentace jak
internetové tak neinternetové.

Standard RozliSeni Po:né Pixeli

CGA 320%200 16:10 |64K

QVGA 320%240 4:3 77K

B&W Macintosh/Macintosh LC |512x384 4:3 197K
EGA 640%350 PIbliZ | 4k

né 5:3

VGA a MCGA 640x480 4:3 307K
HGC 720%348 60:29 |251K
MDA 720%350 72:35 |252K
Apple Lisa 720%360 2:1 259K
SVGA 800600 4:3 480K
XGA 1 024%x768 4:3 786K
XGA+ 1 152x864 4:3 995K
WXGA 1 280768 15:9 983K
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SXGA 1 280x1 024 5:4 1.3M
WXGA+ 1 440900 16:10 |1.3M
SXGA+ 1 400x1 050 4:3 1.5M
WSXGA 1 600x1 024 25:16 |1.6M
WSXGA+ 1 680%1 050 16:10 | 1.8M
UXGA 1 600x1 200 4:3 1.9M
WUXGA 1 920x1 200 16:10 (2.3M
QXGA 2 048x1 536 4:3 3. 1M
WQXGA 2 560x1600 16:10 |4.1M
QSXGA 2 560x2 048 5:4 5.2M
WQSXGA 3200x2 048 25:16 |6.6M
QUXGA 3200%2 400 4:3 7.TM
WQUXGA 3 840%2 400 16:10 |9.2M
HSXGA 5120%4 096 5:4 21M
WHSXGA 6 400x4 096 25:16 |26M
HUXGA 6 400x4 800 4:3 31M
WHUXGA 7 680x4 800 16:10 [37M

BéZny domaci pocita¢ méa vyhodu v univerzalnim pouziti pro multimédia. Samoziejmé jsou
rozdily ve vykonnosti, pouzitych operacnich systémech, a proto je tieba volit takové formy
prezentace, které dokaze zvolena cilova skupina vyuZit.

Multimedialni centrum

Jedna se o dnes hojné propagovanou vizi, kdy televizi i1 pocita¢, HI-FI audio zafizeni 1 DVD
rekordér nahradi pocita¢. Vize spociva ve spravné myslence, ze dnes bézné PC zvladne
vSechny tyto tkony. Tuto vizi propaguje piredevSim firma Microsoft, kterd nabizi operacni
systém Windows XP Media Center Edition.
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Televize

1 odkaz

V pocitaci Media Center mizete piehravat disky DVD. U pocitaci Media Center
vybavenych dekodéry DVD od partneri Media Center (standardni hardware u novych
pocitact).

Pomoci funkce Televize mizete jednoduSe prochazet, sledovat a nahravat televizni porady,
dokonce nékolik kanalli soucasné (analogové i1 digitdlni pozemni vysilani). Tato funkce
pracuje se signdlem z antény, kabelové televize nebo satelitniho pfijimace, a lze ji
jednoduse a snadno nastavit. Funkce Televize umoziuje zptistupnit zivé televizni vysilani,
nahrané pofady, program televize, vyhledavani v programu televize a novou sluzbu
vyhleddvani filma.

Funkce Hudba nabizi moznost poslechu hudebnich nahravek z vlastni sbirky 1 hudby online.
Funkce Video nabizi alternativni zobrazeni slozky Filmy v systému Windows XP,
usporadani soubort a slozek podle data nebo ndzvu a zobrazeni miniatury jednotlivych
klipt. Tato funkce podporuje bézné typy videa vcetné standardnich souborii s pfiponami
AVI, MPG a WMV.

Funkce Obrazky poskytuje novy zabavny zptsob prohlizeni a sdileni digitalnich fotografii.
Umoziuje stahnout snimky z digitadlniho fotoaparatu, prohlizet obrazky a grafické soubory,
vytvaiet prezentace, retuSovat, tisknout a zapisovat fotografie na disky CD—to v§e pomoci
dalkového ovladani.
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SCREENSHOTY_MCE
Obrazky

OBRAZKY

Spustit prezentaci
podle jména

Seradit podle data

Screenshoty

fotogalerie

Diky integrovanému zépisu na disky CD a DVD je mozZzno zapisovat nahrané televizni
potfady na disky CD a DVD, snadno sdilet obrazky a domaci videozaznamy a vytvaret disky
CD s hudebnimi mixy.

Funkce Sluzby online je vstupni branou do Siroké a stile se rozrustajici oblasti zabavy na
vyzadani. Tato funkce predstavuje priivodce online, ktery nabizi rychly a snadny piistup k
rozsahlé nabidce hudebnich a radiovych sluzeb, stahovani filmi a sluzeb na vyzadani a také
k informaénim sluzbam, které umoznuji okamzity pfistup online k ptizpisobenym
sportovnim, zpravodajskym a zdbavnim potadim.

Pfenesenim oblibenych médii do zafizeni Portable Media Center, Smartphone, Pocket PC,
piehravace hudby nebo jiného wlozného zatizeni (naptiklad externiho pevného disku) si
muzeme na svych cestdch doptat hodiny televiznich potadid, hudby, videa a digitalnich
fotografii.

Dalkovy ovlada¢ aplikace Media Center doplituje kldvesnici a mys.

dalkové ovladani
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Umoziuje sledovat digitalni televize s vysokym rozliSenim a nahrdvani videozaznami.
Systém Windows XP Media Center Edition 2005 nyni podporuje nahravani Zivého
televizniho vysilani a videozaznamli v normach ATSC Digital TV (480p) a HDTV
(720p/10801), které 1ze ptijimat prostiednictvim antény UHF.

Funkce Radio nabizi rychly ptistup k rddiovym stanicim FM nebo k rddiovému vysilani
ptes Internet. VSechny radiové stanice jsou uspofadany na jednom snadno piistupném miste.
Posluchac¢i rddia FM maji k dispozici pfedvolby podobné jako u autoradia, a mohou
dokonce pozastavit a previnout zpét az 30 minut zivého vysilani.

Nevyhodou je pouZiti proprietarnich format firmy Microsoft. Media center PC je mozné
provozovat i na systémech jinych vyrobcti, ale zatim nejsou nijak vyznamné rozsifeny.

Dalsi prezenta¢ni technika v domdacnostech je spiSe ojedinélé a nelze s ni pocitat.

Prezentacni technika pro profesionalni pouziti

Mimo vySe zminéné prostiedky, které se Casto vyuzivaji 1 pro profesionalni Ucely, se pro
profesionalni prezentace pouzivaji predevsim dataprojektory.

Projektory

Projektory mizeme obecné rozd¢lit na:

video projektory
datové¢ a video projektory (déle jen datove projektory)

Video projektory nachazi v posledni dobé stale vice vyuziti (vedle domaciho kina a
velkoploSnych projekci v restauracich a zabavnich podnicich) ve Skolach, a to jiz od
nahrazuji zastaraly systém s nékolika zavéSenymi televizory v jedné mistnosti. Nemalou
mérou jsou stale znacnym konkurentem 1 jinak velmi kvalitnim plazmovym displejim v
ceskych domacnostech.

Data a video projektory umoziuji v soucasnosti nejefektivnéjsi zpiisoby prezentaci. Diky
nejmoderngj$im technologiim a vysokému svételnému vykonu zajist'uji soucasna projekcéni
zatizeni vysoce kvalitni prezentace 1 v nezatemnénych mistnostech.
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DPL projektor
Podle pouzité technologie na:

LCD projektory
DLP projektory
CRT projektory
ILA projektory
D-ILA projektory

Technologie pouzivané v projekénich systémech:

LCD projektory

Tvofi stale jednoznacné nejvétsi dil z uvedenych kategorii. Nejdiive se na trhu vyskytly
pristroje s jednim LCD panelem. Ty jsou pouze zdokonalenou verzi prezentace pomoci
zpétného projektoru a LCD ramecku. Jelikoz je veskeré svétlo smérovano pouze na LCD
panel, dosahuji ptistroje daleko lepsiho (5-10x) svételného toku. V soucasné dob¢ se témet
vyhradné pouZzivaji systémy s ttemi polysilikonovymi LCD panely. Tyto pfistroje vyuZzivaji
optické soustavy pracujici oddélené s jednotlivymi Castmi spektra (Cervend, zelena, modra).
Vyhodou je zejména kvalitni barevné podani, vysoky svételny tok, lety provéfena
spolehlivost a pomérné€ malé rozméry piistroji.

DLP projektory

Také DMD pouzivaji na rozdil od LCD projektorti odrazného principu (tzv. reflexni
technologie). Jako zobrazovaci element zde slouZi Cip s velkym mnozZstvim elektrostaticky
vychylovanych zrcatek. Oproti LCD principu poskytuje DLP daleko méné viditelnou
strukturu obrazu. Komercéné pouzivané jsou diky cen€ pouze jednoc¢ipové piistroje. Barevna
informace je ziskavana pomoci rotujiciho barevného filtru. Postupné vytvofeny cerveny,
zeleny a modry obraz si lidské oko diky své setrvacnosti slozi a vnima jako barevny. DLP
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technologie se v posledni dob¢ stale vice dere kuptedu a ma i své nemalé vyhody. MozZnosti
podstatné vysSich kontrastii tento systém stale vice vitaji majitelé domacich kin, mensi
rozméry projektorti naopak usnadni mobilitu pfistroji. Ty nejmensi jsou jiZ o hmotnosti
méné nez 1 kg.

CRYT projektory

Jsou vyvojové nejstarSim typem projektorti. Jako zdroje svétla je pouZzito tii katodovych
trubic (obrazovek), kazdé s barevnym filtrem - R, G, B a vlastni optikou. Vysledny obraz se
promita na projekéni plochu, kde také dochdzi k vyslednému skladani barev. Tyto
projektory jsou tedy tfiobjektivové a je zde nutno pro konkrétni velikost obrazu a vzdalenost
od platna vzdy nastavit konvergenci obrazu, coZz neni jednoducha operace. Proto se
pouzivaji vyhradné pro trvalé instalace. Diky nestrukturovanému obrazu umoziuji zobrazit
,libovolné” rozliSeni bez jakékoli degradace (podobnost s monitorem). Omezené moznosti
zhaveni obrazovek vSak vytvareji svételny tok pouze kolem 300 ANSI lumen.

ILA projektory

Kombinuji CRT princip s LCD zrcadlem a silnym svételnym zdrojem. Tekuty LCD krystal
zde funguje jako ,,fizené zrcadlo”. V klidovém stavu je vybojkou vyzafené svétlo odrazeno.
Jestlize pfivedeme na projekéni obrazovku signal, elektronovy paprsek zméni optické
poméry v tekutém krystalu, coz mé za nasledek zménu polarizace v tomto misté odrazeného
svétla. Tato Cast svétla se jiz na vystupu optické soustavy neobjevi. Pro vznik barevného
obrazu je pak samoziejm¢ zapotiebi tii soustav, z nichz kazda zpracovava jednu ze
zékladnich barev (Cervena, zelena, modrd). ILA projektory si zachovavaji vSechny vyhody
CRT, navic vSak nabizeji svételny tok az 12 000 ANSI lumen. Jsou tedy variantou pro velka
auditoria, velmi osvétlené saly a venkovni aplikace. ILA-technika byla vyvinuta firmou
Hughes-JVC a je pouZivana jiz mnoho let.

D-ILA projektory

Nova reflexni technologie (Direct Image Light Amplifier), ktera po desetilet¢ vyzkumné
praci vedla k velkému uspéchu, pfinasi dohromady vyhody LCD a ILA techniky v jednom
¢ipu. Misto katodového paprsku je zde pouzita zadni strana Cipu. Optické vlastnosti
jednotlivych pixeld, jedna se tedy o diskrétni (pixelovou) technologii, jsou ovliviiovany
pomoci CMOS tranzistord. Od ¢ipu je odrazeno cca 93 % svétla. V teplo se tedy méni
pouze 7 % dopadajici energie, coz je v porovnani s 50 % u LCD technologie témér
zanedbatelna hodnota. V porovnani s LCD nabizi také mnohem kvalitnéj$i barevné podani.
Princip vyuziti polarizovaného svétla je podobny jako u ILA technologie. V soucasné dobé
jsou k dispozici ptistroje s rozliSenim 1 365x1 024 a svitivosti 1 500 ANSI lumen.

Datové projektory Ize rozdélit na:

pienosné (osobni, mobilni)
konferen¢ni (urené pro stalou instalaci)
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Ptenosné pfistroje vynikaji zejména malymi rozméry a nizkou hmotnosti (do 4kg). To z
nich ¢ini idedlni spole¢niky na sluZebni cestu kazdého lektora ¢i managera. M¢ély by byt
nejen velmi spolehlivé, ale i tiché. Casto byvaji dodavany véetné prezentaéniho SW a
transportnich brasen ¢i kufri.

Konferenéni modely byvaji robustngjsi konstrukce, vynikaji vEétSim mnoZstvim vstupt,
vyménitelnou, ¢asto motoricky ovladanou optikou, s moznosti tele 1 Sirokouhlych objektivii
a vysokym svételnym vykonem. Byvaji umistény pod stropem, nebo jako soucast zadnich
projekei.

vEgwvEw s

Svételny tok

vyjadfuje mnozstvi svételného zareni vysilaného projektorem. Méfen je podle mezinarodni
normy ANSI (odtud jednotka ANSI lumen). Standardni hodnoty se pohybuji v rozmezi od
1 200 (ptenosny projektor pro malé mistnosti) ptes cca 3 000 ( kde zacinaji konferencni) az
do 12 000 ANSI lumen (specidlni grafické projektory ILA). Pro porovnani, svételny tok
dosahovany pfti pouziti kvalitniho zpétného projektoru a LCD ramecku byl pouhych 100-
piecenovan. Pomineme-li ne vzdy zcela korektné udédvané hodnoty, dostaneme se k
vlastnostem vnimani lidského oka. Lidské oko je pomérné oklamatelny organ a zmény ve
svitivosti v rozsahu 10 - 30 % laik viibec nepoznd, pokud neni k dispozici ptimé porovnani.
Jednd se o dusledek pruznosti lidského vnimani obrazu a jeho pfizpiisobovani riznym
svételnym podminkam.

Rozliseni

u pocitatového obrazu udavano jako pocet sloupcti x pocet fadka. RozliSujeme tzv. fyzické
- skute¢ny pocet bodi na LCD ¢ipu a maximdlni - nejvetsi rozliSeni, které je projektor za
pouziti piepocitavaciho algoritmu tzv. inteligentni komprese schopen zpracovat. Bézné umi
projektory zpracovat signaly o rozliSeni nizSim a o jeden az dva fady vysSim nez je fyzické.
Zakladni bylo diive VGA (640x480), nyni SVGA (800x600), ale jiz daleko vice se vyuziva
XGA (1024x768). Pro slozitéjsi grafické aplikace nésleduje SXGA (1 280x1 024), ¢i
UXGA (1 600x1 200).

Pro béznou prezentaci obsahujici texty, grafy, pfipadné obrazky neni rozhodujici extrémni
rozliSeni projektoru, jak nékteii uZivatelé prvotnd pozaduji. Clovék je schopen vnimat
jednim pohledem omezeny rozsah informaci, pokud je projekéni plocha preplnéna drobnym
textem, celkova informace se ztrati a pozorovatel neni schopen vnimat informace spole¢né s
vykladem. Pfi pouzivani vétsich rozliSeni je navic podobné jako u monitoru nutné zvolit
také v¢Etsi thlopticku promitaného obrazu, coz md za nasledek sniZeni jasu (pfi
dvojnasobném zvétSeni obrazu klesne jas Ctyifikrat). Z toho vyplyva, Ze pro zcela standardni
prezentaci naprosto vyhovuji nejrozsirené;si rozliSeni SVGA a XGA. Existuje vSak oblast,
kde se 800x600 bodii snad ani nevyskytuje, za¢ind se na 1 024x768 bodech a to je jen
zéaklad. Jedna se o zpracovani grafickych informaci, at’ uz jde o kreslici a vyvojové systémy
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CAD, informaéni systémy GIS, oblast pfipravy tisku DTP, primyslové fidici systémy atd..
Dostavame se do situace, kdy se samoziejmé piedpoklada pouziti odpovidajiciho projektoru
s vysokym rozliSenim. Tady neni misto na diskusi o improvizovaném feSeni, fyzické
rozliSeni by mélo odpovidat rozliSeni pouzivanému na monitoru. Pro extrémni rozlisSeni nad
1 280 bodil je uz nejvhodnéjsi pouziti ILA projektorti, které nejsou omezeny fyzickym
bodem - obraz u nich vznika na klasické monochromatické obrazovce opatiené prisluSnym
barevnym filtrem - a zobrazi az 2 500 bodt na fadku.

Kontrast

je to pomér mezi osvétlenosti nejjasnéjsiho a nejtmavsiho bodu na dané plose. Bila by méla
byt bilou a Cerna ¢ernou, jenze tomu tak ve skutecnosti neni. Opravdu nelze na projekcni
plose ziskat absolutné ¢ernou barvu, nebot’ zamezeni prichodu svétla jednotlivym bodem
LCD prvku nikdy nebude piesné 100%. Dalsi nepatrné zhorSeni piinese optika projektoru.
Vyrazné snizit ho jeSté muze vnéjsi parazitni svétlo nevyzafované projektorem - slunce,
svétla a stiny v mistnosti. Ve vysledku tedy plati: ¢im je Cernd Cernéjsi a bila bélejsi, tim je
obraz kontrastnéjsi. Uddvané hodnoty se pohybuji od 100:1 do nyn¢&jSich 5 500:1.

BohuZzel neni zatim zcela normalizovan zplisob méfeni, a tak pouhé porovnani hodnot
nemusi svédCit o lepsi ¢i horsi kvalité¢ jednoho z pfistroji. 1 zde plati, Ze nejlepSim
argumentem je kvalita obrazu jako celku.

Velikost obrazu

vétS§inou udavand jako obrazova uhlopticka. U projektort s objektivem s pevnou
ohniskovou vzdalenosti je zavisla pouze na projekéni vzdéalenosti. U vétSiny soucasnych
modell je k dispozici objektiv s transfokdtorem (funkce ZOOM). Ten umozituje ménit
velikost obrazu v daném poméru, jez se pohybuje v rozmezi 1:1,3 az 1:1,6. Pro volbu
odpovidajicich rozméri projekcni plochy je zapotiebi znat zejména minimalni a maximalni
pozorovaci vzdalenost.

V idealnim piipadé by se méla pohybovat v rozmezi 2-8 x vyska obrazu. BéZné se pouziva
uhlopficka od 1,8-4 m.

Svételny zdroj

v podstaté jedina soucast projektoru piinasejici dal$i nutné finan¢ni vydaje. V soucasné
dobé je téméi vyhradn€ pouzivano vybojek. Standardni Zivotnost této vybojky je 2 000-
4 500 hodin a udava dobu, za kterou klesne pfi ,,standardnim provozu” svételny vykon na
polovinu. Spolu s poklesem svitivosti vzrista kiehkost vybojky a doporucuje se ji po
dosaZeni tohoto Casu vymeénit, uz jen proto, aby se zabranilo poSkozeni vnitinich casti
projektoru pii jejim piipadném rozpadnuti. Snad jiz vSechny projektory maji v menu
polozku pftislusejici k vybojce, zobrazujici pocet provoznich hodin, nebo procenta zbyvajici
do konce jejiho Zivota, dokonalejsi typy upozorni i1 na jejich prekroceni. Po vyméné za
novou je pak hodnota nulovana a pfistroj by mél byt odborné vyresetovan. Tuto operaci si
stale vice uzivatelll provadi v rdmci Gspor samo, ale Casto se tato operace nezdafi a pak cena

Strana 33 (celkem 120)



Multimedialni zpracovani informaci v cestovnim ruchu

za dal$i novou lampu mnohondsobné prevysi usetieny drobny vydaj.

Nadstandardni funkce:

Digitalni zoom
také lupa, umoznuje elektronické zvétSeni Casti promitaného obrazu. Timto vyfezem je pak
mozno pohybovat. Nékteré ptistroje podporuji reZim PiP (obraz v obraze).

Zmrazeni obrazu

neboli funkce "freeze" (still). Idedlni pro zastaveni libovolného dé&je ve videu nebo pfi
pfechodech mezi jednotlivymi prezentacemi. Poslucha¢ neni obtéZzovan a rozptylovan
otviranim a mnohdy také hledanim nasledujici prezentace.

Korekce trapézového zkresleni

keystone correction. VétSina projektord ma jistou korekei jiz ptreddefinovanou. To se
projevuje zejména projekci ,,z osy”. Spodni hrana obrazu je ptiblizné ve stejné vysce jako
objektiv. V tomto stavu je obraz obdélnikovy. Co ale v ptipadé¢, kdy potiebuji promitat
vyse, €1 nize? U standardnich projektorti se bud’ smifite s kosym obrazem, nebo pouzijete
specialni platno s naklapénim. U kvalitnich mobilnich zafizeni naleznete funkci
elektronické korekce. Jde o jisty druh piepoctu, ktery zajisti obdélnikovy obraz pii
"libovolném" naklopeni pfistroje. Moderni pfistroje umoziuji korekci 1 v horizontalni
roving, tedy pii projekci z thlu. U profesionalnich konferencnich projektori je pak zminéna
situace feSena pomoci funkce ,,shift” (optickd korekce) zajist'ujici pohyb objektivu a tim 1
celého obrazu nahoru a dolt.

Prezentac¢ni funkce

pomahaji oZivit prezentaci a ¢ini vyklad srozumitelngj$i. K dispozici byvaji ukazovatka
ruznych tvari (podtrzitko, Sipka, kolecko), moznost postupného odkryvani obrazu. Funkce
prestavky a ¢asovani minut pak zajisti, aby byli vSichni posluchaci v€as zpét na svém misté
a nedochazelo ke zbyte¢nym prodlevam.

Instalace projektoru

Umisténi projektoru

Miizeme se setkat se dvéma zplsoby umisténi projektoru ve vztahu k projekéni ploSe a
dvéma variantami umisténi projektoru v mistnosti.

Pti prezentacich ve standardnich mistnostech je projektor umistén zpravidla na pojizdném ¢i
pevném stolku. Naopak v trvale pouzivanych mistnostech je vhodnéjsi umisténi projektoru
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na pevné stropni montazi ¢i stale Castéji v zadni projekci. Vyhodou je nejen to, Ze neptekazi
a u instalace mimo dosah cloveka tak nehrozi zddné, at’ umysIné ¢i netimyslné, poSkozeni.
VétSina projektora tento zpisob montaze podporuje, zpravidla se umist'uji ,,vzhiru nohama”
a elektronika pak zajisti odpovidajici prevraceni obrazu. Ve vztahu k projekéni ploSe mohou
byt pouzity dvé varianty - nejznadméjsi je projekce zpiedu, méné zndma projekce na matnici
zezadu s podstatnymi vyhodami, jak bude jesté uvedeno dale.

Projekéni plochy

Projekéni plochy mohou byt s ruénim stahovanim, na trojnozce, s elektrickym stahovanim, s
infraCervenym ovladanim a dalsi jako jsou napt. kinoplatna s atypickymi rozméry. Pfitom
existujici fada povrchii umoziuje volbu vhodného typu do rozli¢nych svételnych podminek,
vcetné razného pohledového uhlu.

Méné zname, avSak s mnohem lepSim podanim obrazu, jsou tzv. matnice. Jednd se o
projek¢ni plochy, na které je obraz promitan zezadu a pozorovatel se tedy diva pies plochu
,»piimo na zdroj svétla”. Navic si pfednésejici nemize zastinit obraz pferuSenim svételného
paprsku, celé zafizeni je umisténo za projekéni plochou, kde samoziejmé zabird (a
potiebuje) urcity prostor. Ten se dd zmensSit pouzitim jednoho ¢i dvou specialnich zrcadel.
To pifinasi mimo vyraznéj$i obraz naprosto dokonalé¢ odruseni piipadného dopadajiciho
svétla, projde totiz matnicovou plochou ve sméru od pozorovatele a nijak se na zhorSeni
obrazu neuplatni. Matnicové plochy kvalitngjSich provedeni maji sendvicovou nebo
plastovou strukturu s definovatelnym Sirokym thlem pohledu. Do plochy o tloust'’ce desitek
milimetrii je Casto integrovana Fresnelova ¢oCka a dalsi optické systémy zajiSt'ujici co
nejrovnomérngj$i prosvétleni obrazu. Pouzivaji se jako ,jednoduché” nebo tvoii celé
projekeni stény (kostky).

Interaktivni tabule

je specialni projekéni plocha obsahujici kapacitni senzory. Propojend na sériovy port
pocitace (mys) a nasvétlena data projektorem funguje jako velky interaktivni monitor.
Ovlada se pomoci elektronického pera. Samoziejmosti je funkce elektronického flipchartu.
Spickou ve svém oboru je nyni anglickd firma TDS Promethean. Navic nabizi i LCD
dotykové interaktivni panely od 15" do 17" a Siroké pfislusenstvi. VSechna data, kterd zde
napisete, se zaroven ukladaji na disk pfipojené¢ho pocitace a diive nebo pozdéji si je mizete
znovu vyvolat, vytisknout, poslat mailem nebo ptedat

Zpétné projektory

jsou vSem velmi dobfe znama zafizeni urcend vyhradné k prezentaci prithlednych folii.
Prodavaji se jak ve staciondrnim, tak pfenosném, kuffikovém provedeni. Diky své
jednoduchosti a nizké cené si jiz roky stale zachovavaji své misto v prezentaci.
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zpétny projektor

Vizualni prezentéry

jsou univerzalni kamery urcené pro snimani 3D pfedméti, tiSténych dokumenti na papire 1
foliich, nékdy diapozitivii, apod. Diky mnoha funkcim (elektronicky zoom, automatické
ostieni, piepinani pozitiv/negativ ¢i n¢kdy i scan piedlohy) ma uzivatel moznost zobrazit
graf €1 obrazek z knihy, detail malého pfedmétu, mapu ba dokonce 1 maly, negativni film.
Vyrabgji se v nékolika verzich od malych, pfenosnych bez moZnosti osvétleni az po
profesionalni modely s mnoha moznostmi nastaveni. Vizualizér je do projektoru zapojen
pomoci VGA ¢i video vstupu.

Videokonferenc¢ni systémy

Videokonferencéni systémy - jsou urceny pro videokonference od dvou do desitek aktivnich
ucastniki v mistnostech vzdalenych i tisice kilometrd. VétSinou jsou slozeny z kamer,
mikrofoni a obrazovek. Takové zafizeni vétSinou zapij¢i specializovand firma, ktera
zatizuje technicky prabéh videokonference

LiStové a tabulové systémy

flexibilni systém vybaveni pro konferencni Skolici a kancelaifské mistnosti. Usnadiuje a
zdokonaluje moznosti komunikace a pfeddvani informaci. Jadrem je info-liSta, kterd je
upevnéna na zdi. Na ni se pak zaveéSuji napf. popisovaci, planovaci, nédsténkové a jiné
tabule, flipcharty, projekéni plochy, policky a dalsi pfislusenstvi. Kazda mistnost se tak
obratem ruky zméni v profesiondlni konferen¢ni mistnost. VSechny prvky jsou vzajemné
posuvné a lze je snadno sejmout. Tim lze prostor mnohostranné¢ vyuzit. Mezi
piisluSenstvim jsou k dispozici S-hacky, papirove svorky, pomoci kterych Ize ptimo na info-
listu uchytit listy z flipchartd, vykresy, plakaty aj.
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Ozvuceni

je nepostradatelné¢ zejména pfi stacionarnich instalacich ve vétSich mistnostech. Pro malé
auditorium do 10 divakll posta¢i reproduktor vestavény v data projektoru. Soucasti
kvalitniho ozvuceni byvaji bezdratové mikrofony, audiokonferen¢ni systém, tlumocnické

zafizeni apod.
Doplnky

mezi né€ se fadi laserova ukazovatka, pomiicky pro flipcharty, magnety, magnetické pasky,
popisovaci fixy, barevné Spendliky do korkovych tabuli, atd.
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Modul 3 — Internetové formy multimedialnich prezentaci

Vyznam internetu pro cestovni ruch se vyrazné€ projevil aZ s jeho rozSifenim mezi b&zné
uzivatele. Na rozdil naptiklad od védecké komunity, které internet slouzil v jeho pocatku
jako komunikac¢ni nastroj, je hlavni cilovou skupinou cestovniho ruchu kone¢ny zakaznik,
ktery ma zakoupit zajezd, navstivit region, ubytovat se v hotelu.

Na konci minulého stoleti zacaly jednotlivé komer¢ni obory objevovat moznosti internetu
pro B2C obchod. Prvnimi vlaStovkami byly internetové obchody (ze zafatku hlavné
knihkupectvi, posléze bilé zbozi a nyni jiz Ize na internetu zakoupit téméi vSechny
komodity). VSichni postupné objevovali vyhody a nevyhody tohoto média.

Multimedidlni prezentace umisténd na internetu ma predev§im vyhodu v mnoha
parametrech. Prvni z nich je geografickd neomezenost dostupnosti nabidky v poméru k
potencionalnimu rozsahu a cené. Tento prvek oceni pfedevsim technologické firmy, protoze
napiiklad technickd dokumentace, ovladace, ndvody a dal$i dokumentace mize byt
zakazniklim dostupna elektronicky za zlomek ceny papirové a navic umozni aktualizaci. Pro
cestovni ruch se zde jedna hlavné o mozZnost zvefejnéni komplexnéjSich informaci nez
naptiklad v papirovych publikacich.

Dalsi vyhodou je interaktivnost internetu a s ni spojend moznost lepsiho cileni a rovnéz
zpracovavani statistik, sledovani chovani navstévnikl a jeho vyhodnoceni.
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Ukézka akéni nabidky na WWW strankach

Priklad: Na www strankach cestovni kancelafe je mozno na zakladé sledovani chovani
navstévnika, naptiklad podle toho, které zajezdy vyhledava, upravit nabidku akénich
zajezdl. Pokud zékaznik vyhledava pobyty u moie nebudeme predkladat akéni zdjezdy do
hor nebo poznavaci zajezdy. Pti kvalitni analyze jsme schopni automaticky zjistit , o jakou
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oblast se zakaznik zajima. Rovnéz jsme schopni tyto informace udrzet v del§im ¢asovém
rozsahu. S uspéchem Ize rovnéz pouzit personifikaci WWW stranek vytvofenou piimo
navstévnikem. Ten si naptiklad na webu mliZe oznaCovat zajimavé ¢lanky nabidky, posilat
je svym znamym a nebo je tieba hodnotit. VSechny tyto poznatky ndm pak mohou slouzit ke
zkvalitnéni obsahu a jeho optimalizaci.

Dal$im nezanedbatelnym momentem prezentace umisténé na internetu, je mozné sledovani
navstévnosti a analyza chovani navstévniki. Pomineme-li pokrocilé techniky, jako
napiiklad A-B testovani (rozdéleni navstévnikti do dvou skupin, pfiCemz kazdé se zobrazi
rozdilny obsah, grafika apod. a vyhodnocuje se jejich konverzni pomér), jedna se piedevsim
o moznost méfit tzv. provizni odkazy, tj. presné evidovat odkud navstévnici na stranky
chodi, kterd klicova slova tito zdkaznici vyhledavaji, kde na www stranky vstupuji a kde je
opoustéji, zjisStovat uspésnost jednotlivych navigacnich prvki a mimo jiné sledovat, jak
dlouho se navstévnik na strankach zdrzuje.

Jednoduché statistiky jsou bézné dostupné pro provozovatele WWW stranek, pokrocilejsi je
nutné ziskat bud’ né¢jakym placenym softwarem nebo tteba pomoci velmi kvalitniho nastroje
Google Analytics.
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Statistika navstévnosti zpracovana na Google analytics

Pro samotny provoz internetové multimedialni prezentace je pak nezbytné nutné
vyhodnocovat navstévnost, chovani navstévnika, kvalitu obsahu.
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Internetové technologie pro multimédia

Technologii na pfenos multimedialniho obsahu existuje na internetu celd fada. K pfenosu
zvuku a videa muze slouzit technologie VolP, ptipadn¢ P2P (naptiklad program Skype).
Ovsem tyto technologie slouzi spiSe ke komunikaci nez k prezentaci multimedialniho
Samoziejme je mozné pouzit i technologie pro internetové televize a radia, ale jejich vyuziti
v cestovnim ruchu je spiSe sekundarni.

WWW stranky diky pouziti DHTML a FLASH technologii umoziuji funkénost béznych

aplikaci, které jsou provozovany lokalné (textovy procesor, tabulkovy procesor, emailovy
klient a mnoho dalSich).

V prostiedi WWW mizeme pouzit nasledujici technologie:

DHTML

je kombinace HTML a skriptovaciho jazyka (Javascript) a stylovani pomoci kaskadovych
stylit. Diky DHTML lze vytvoiit dynamické webové stranky. Je vhodné predevSim na
prezentace, které nevyZzaduji Casté nacitani stranek ze serveru, ale napiiklad vyzaduji
dynamické zmény v nactenych strankach.

Flash

je mozné celou prezentaci vytvoftit ve flashi, nebo ho pouzit pouze v jejich Castech. Flash
lze s vyhodou pouzit na animace, interaktivni aplikace a video. Mén& vyhodny je na
prezentaci textu.
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AJAX

(Asynchronous JavaScript and XML) je obecné oznaCeni pro technologie vyvoje
interaktivnich webovych aplikaci, které méni obsah svych stranek bez nutnosti jejich
znovunacitani. Na rozdil od klasickych webovych aplikaci poskytuji uzivatelsky piijemnéjsi
prostiedi, ale vyzaduji pouziti modernich webovych prohlize¢ti. AJAXje velmi vhodny na
aplikace, které jsou vice interaktivni a ¢asté nacitani celych stranek by zdrzovalo.

Streamované audio/video

je mozno v prezentaci zobrazit vice zpusoby. Bud’ jej mulzeme ptevést do nékterého
formatu, ktery podporuje streamovani (napif. RealVideo, ASF ap), nebo jej ulozime ve
formatu flash. Rozhodné neni vhodné uklddat na stranky nestreamované video jinak nez
jako dopln¢k streamovaného. Stahovani vétSiho souboru miize z divodu velké casové
prodlevy odradit od kone¢ného stazeni.

Internet, technika na strané uZivatele

Ditlezitym prvkem pro internetové prezentace je schopnost navstévnika stranek pouzit
multimedidlni obsah. Dulezitym parametrem je kvalita pfipojeni a nasledn¢ dostupné
technologie pro piehravani multimedialniho obsahu.
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Rozdéleni trhu podle typu pfipojeni

Co se tyce rychlosti,

Typ pripojeni
Pevna linka 51,87 %
ADSL 8,90 %
Kabelova TV 8,83 %
Bezdratova pevna linka 7,96 %
Mobilni pFipojeni 0,97 %
Dial-up 16,44 %
Ostatni 3,33 %
CELKEM 100,00 %

Podil 09/2004 Podil 09/2005 Rozdil

44,16 % -7,71 %
18,77% 9,87 %
12,05% 3,22 %
11,45% 3,49 %
554% 4,57 %
4,07 % -12,37 %
3,96% 0,63 %
100,00 % :

nasledujici grafy ukazuji statistiky rychlosti pfipojeni u nas

nejrozsitenéjSich technologii. Z téchto statistik jednoznacné vyplyva, ze nejrozsitenc)si
ADSL, kabelové televize a WIFI primérn€ dosahuji rychlosti bez problémi pouzitelnych na
zobrazeni multimedidlniho obsahu. Rovnéz je jasné, ze technologie GPRS a DialUp nejsou
v zadném piipadé vhodné diky malé rychlosti downloadu i uploadu ani na ptenos hlasu
naptiklad pomoci Voip.
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GRAF: neidentifikovano / wifi poslednich S0 dnu
Fina kbps pocet
&0 2000 A, 44710
54 1&00 X o { 4023
45 1600 "UERERERS ! 3576
42 idan HEEEPEEER L L B { 31249
36 1200 SOl | LGS LU LLL LT T L L LA L [ zea
sum} Al E Pl Py et VSR P P PR AP Deprgay 2258
24 oo || N YT YT T e by ¥ _l'L_l?SS
1&  &ni M L 1341
12 400 et i il it i 504
6 200 | : 447
o o [ITHNEELER] . 0
den| B 12151821242730 2 5 5 11141720232629 2 5 5 111417 20232629 1 4

1= o 0 o I R R 0o 0 R IR B R R B R B e I e i st Bl e i e LR
M cownload M upload M ring [[] pocet | nedostatecny pocet testu
e IRVCHLOS T, c=
GRAF: neidentifikovano / adsl poslednich 90 dhu
Fina kbp= I Focet
& 1100 L] & ¥ i 1727
s 1000 1 fl I 1570
72 w00 1413
Gt G0 1256
56 To0 1099
45 w00 T
40 S00 735
32 400 62
4 Fan L e 471
16 200 '} —= 314
& " 100 I H H‘“-‘ i ‘h AL 157
o il TEEEREECEELE. ELE i
den (81215152124 2730 2|5 8 11141720 232029 2|0 8 111417 202320:29 1 4
1T= 5o o 0 o I R R oo 0 R R B R e R B B I e IR e i s Bl e i Bl LR

M cownload M upload M ring [[] pocet | nedostatecny pocet testu
¢ IRVCHLOST. cx
GRAF: neidentifikovano / gprs poslednich 30 dnu
Fina Kbps I I procet
1111 110 I 42
toin i 220
aga a0 193
B05 m B0 176
TOT w70 154
GG &0 132
T 110
404 40 5
F0F = 30 66
oz 20 44
101 10 Ll pla | LI 11 22
o o [JIEEEETELE | Il il o
den 2121515212427 30 2|0 8 111417 20232629 2 0 8 1114 17202320629/ 1 4
7= ol 0L o R R 2 o 0 R R 0 R B B B i sl el s v B LR
B download [ upload M ping [ pocet I rnedostatecny pocet testu
tol RHLOS T, oz

Strana 43 (celkem 120)



Multimedialni zpracovani informaci v cestovnim ruchu

Technologické vybaveni internetovych prohlize¢l do zna¢né miry urcuje, zda uZzivatelé
budou schopni vyuzit naplno vSechny funkce, které¢ jim provozovatelé webovych stranek
nabizeji. Zarovenl mira rozSifeni téchto technologii pfedstavuje omezeni, s nimz tvlrci
stranek musi pocitat, pokud chtéji oslovit maximum uzivatelt.

Podpora JavaScriptu

Nastésti statistiky dokladaji, Ze uzivatel¢é moZnosti prohlizec¢l vyuzivaji ve velké mife.
Napiiklad JavaScript je podle souhrnného méteni podporovan u 97 % navstév. U 2,7 %
navstév naopak vime, Ze JavaScript v jejich prohlize¢i podporovan neni.

Podil
Ano 97,08 %
Ne 2,65 %

Neurceno 0,27 %

Verze Flash pluginu

Formét Flash je uréen pro vytvafeni interaktivnich dopliikkii webovych stranek. Podil
navstév, které Flash nepodporuji, trvale mirné klesa, presto se vSak stidle pohybuje okolo
hranice 10 % (u 7 % navstév vime jisté, ze Flash nepodporuje, u 3 % navstév neni mozné
test podpory provést).

Rozdéleni podle jednotlivych verzi formatu doklada, ze verze 5 a star§i jsou dnes jizZ
zastoupeny zcela zanedbateln€. Dosud posledni verze Cislo 7 je vSak podporovéna jen u
13 % navstév. To sice predstavuje piiriistek o vice nez 10 procentnich bodi proti lofiskému
kvétnu, na dosud majoritni verzi 6 vSak tento ptirastek rozhodné nestaci.

Velikost Podil

Verze 6 76,30 %
Verze 7 13,43 %
Verze 5 0,08 %
Verze 4 0,05 %
Verze 3 0,01 %

Bez podpory 7,09 %
Nezjisténo 3,04 %

Podpora cookies

Technologie cookies je v soucasnosti velmi hojné vyuzivana pro podporu ,,uzivatelského

Strana 44 (celkem 120)



Multimedialni zpracovani informaci v cestovnim ruchu

nastaveni” webovych serverd. Piiznivé proto vyzniva vysledek, ze cookies podporuje vice
nez 95 % navstév. Bylo by vSak chybou zakladat na této technologii zakladni funkcnost
webu nebo zcela spoléhat na moZnost identifikace uzivatele podle cookies. Stale vétsi pocet
webovych prohlizec¢ii totiz dovoluje uchovavat cookies pouze v rdmci jednoho spusténi. Z
hlediska webového serveru uzivatel s takto nastavenym prohlizeCem tedy cookies
podporuje, ale téméi pii kazdé navstéve se na webu prokazuje jako nékdo zcela novy.

Podil
Ano 95,69 %
Ne 1,27 %

Nezjisténo 3,03 %

Z vyse uvedeného vyplyva, ze pro nejbéznéjsi technologie pro multimedialni obsah je jejich
podpora 1 pifenosove rychlosti na dostatecné urovni. Jediny vazngj§i problém jsou
videoformaty, ze kterych je nevhodnéjsi Flash, nebot’ je podporovan napiic¢ platformami.
Navic piehravac byva soucasti prohlizect drtivé vétSiny uzivatelid. Nekterd filmova studia
pouzivaji jiné formaty, nicmén¢ tim zptsobuji pouze starosti uzivatelim. Na druhou stranu
je jejich pozice natolik silnd, ze si mohou dovolit vnutit zdjemci o shlédnuti
multimedidlniho obsahu jiny prohlize¢ (,,pokud chcete vidét ukdzku z nového filmu, nic
jiného vam nezbyva”).

Prehled souc¢asnych moznosti a dostupnosti technologii pro prezentaci
multimedialniho obsahu a jejich rozsifeni mezi uzivateli

Rozdéleni podle Uuc¢elu a zaméreni

Videokonferen¢ni systémy pro jednotlivce a pracovni skupiny

tyto systémy najdou uplatnéni v kazdodenni praxi, kdy ze svého pracovniho mista
(pocitace) miizete komunikovat se svym partnerem ¢i partnery. Nabizi dobrou dostupnost,
znacné rozsifeni, pfijatelnou cenu a v zavislosti na pouzitém systému a Sifce prenosového
pasma 1 solidni kvalitu. K dispozici byvaji sluzby video, zvuk a sdilena plocha.

Daji se dale rozdélit podle poctu tcastniki konference:

komunikace dvou uéastnikt po siti IP

koncova zafizeni: multimedialni pocitace, zafizeni ISDN

Strana 45 (celkem 120)



Multimedialni zpracovani informaci v cestovnim ruchu

aplikace: napt. nastroje MBone, VRVS, MS-Netmeeting, Gnomemeeting, CU-SeeMe, fada
komer¢nich produktd, zatizeni ISDN, ...

komunikace vétsiho poctu ucastnikt po siti IP

koncova zafizeni: multimedialni pocitace
aplikace: nastroje MBone ve spojeni s reflektorem, VRVS, ...

komunikace vétSiho poc¢tu ucastnikl po siti IP pomoci multicastu

koncova zatizeni: multimedialni pocitace
aplikace: nastroje MBone

Systémy pro vysoce kvalitni pfenos obrazu

tyto systémy se uplatiiuji pro pfenosy s vysokymi naroky na kvalitu. Obvykle se pouzivaji
pfi propojeni dvou mist a pfi prenosech do velkych piednasSkovych sali. V zavislosti na
pouzitém systému mohou byt velmi drahé a mohou vyzadovat §itku pasma 1 kolem 20 Mb/s.
K dispozici jsou sluzby video a zvuk.

specializované hardwarové kodéry/dekodéry

koncova zafizeni: napt. AVA/ATV pracujici nad ATM

Broadcast, Media streaming, Video Demand a podpora on-line vzdélavani tyto technologie
jsou zameétfeny na vysilani konkrétnich udélosti do sit¢ a piipadné zptistupnéni
digitalizovanych zdznamii uloZenych na serveru na pozddani (Video on Demand). K
dispozici jsou sluzby video, zvuk a pfipadné pozndmkové texty.

streamovaci software a servery

koncova zatizeni: multimedialni pocitace
aplikace: napt. Windows Media, Real Video, OpenMash, MPEGA4IP, ...

Rozdéleni podle pozadované Sifrky prenosového pasma

do 30 kb/s

v takto zkém pienosovém pasmu lze pfijatelné piendset pouze zvuk

koncova zafizeni: pocitace vybavené zvukovou kartou

aplikace: napt. nastroje MBone, VRVS, MS-Netmeeting, Gnomemeeting, CU-SeeMe, fada
komerc¢nich produktd, ...
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do 300 kb/s

v tomto pfenosovém pasmu lze prenast obraz i zvuk v nizsi kvalité, uvazujeme-li o pfenosu
ve dvou smérech

koncova zafizeni: multimedidlni pocitace, zatizeni ISDN

aplikace: napt. nastroje MBone, VRVS, MS-Netmeeting, Gnomemeeting, CU-SeeMe, fada
komerc¢nich produkti, zafizeni ISDN, ...

do 3 Mb/s

v tomto pfenosovém pasmu lze pienaSet obraz i zvuk uz ve vyssi kvalité

koncova zatizeni: multimedialni pocitace

aplikace: napf. nastroje MBone, VRVS, MS-Netmeeting, Gnomemeeting, CU-SeeMe, fada
komer¢nich produktd, zatizeni ISDN, ...

do 20 Mb/s

toto pfenosové pasmo je nutné pro pienos obrazu ve velmi vysoké kvalité

koncova zafizeni: napt. AVA/ATYV vyzadujici transportni technologiit ATM

nad 20 Mb/s

toto pfenosové pasmo je potieba pro pienos obrazu v té nejvyssi kvalité.

Rozdéleni podle prenosové technologie

modem - telefonni linka

poskytuje jen uzké pfenosove pasmo, kde lze piijatelné pirenaSet pouze zvuk

koncova zafizeni: pocitace vybavené zvukovou kartou

aplikace: napt. nastroje MBone, VRVS, MS-Netmeeting, Gnomemeeting, CU-SeeMe, fada
komer¢nich produkt, ...

ISDN

pfenosové médium piedstavuji vyhrazené ISDN kandly s Sitkou pasma 64 - 256 kb/s.
Prenéset lze obraz, zvuk a podle aplikace piipadné i jina data.
koncova zafizeni: zatizeni ISDN

ATM

poskytuje pienosové pasmo v Sitce 34 - 655 Mb/s, v némz lze v zavislosti na pouzitém
videokonferen¢nim systému realizovat pfenosy obrazu a zvuku ve velmi vysoké kvalit¢.
koncova zafizeni: napt. AVA/ATYV vyzadujici transportni technologii ATM

IP

soucasna Skala prenosového pasma sahd od 10 Mb/s az do 10 Gb/s a podle ni Ize volit
odpovidajici videokonferen¢ni technologie popisované vyse.
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Rozdéleni podle platformy

Linux

v prostiedi operacniho systému Linux Ize UspéSné provozovat fadu videokonferen¢nich
systétmii rtizného zaméfeni. N&Ekteré z nich dokdzi komunikovat 1 se systémy
provozovanymi v jiném prostiedi (napt. Windows)

koncova zafizeni: multimedialni pocitace

aplikace: napt. nastroje MBone, VRVS, Gnomemeeting, Real Video, MPEGA4IP, ...

Windows

pro operacni systémy Windows plati v zadsadé totéz, co jsme uvedli vySe u Linuxu.

koncova zatizeni: multimedialni pocitace

aplikace: napf. nastroje MBone, VRVS, MS-Netmeeting, CU-SeeMe, tada komerc¢nich
produktti, Windows Media, Real Video, ...

Sun - Solaris, SGI - Irix, FreeBSD

koncova zatizeni: multimedialni pocitace

aplikace: napt. nastroje MBone, VRVS, ...

hardwarové kodéry/dekodéry

tato specializovana zatizeni obvykle vyzaduji pouziti stejnych modeli na vSech koncovych
mistech a jejich kompatibilita s jinymi systémy nebyva velka.

koncova zafizeni: napi. AVA/ATV, zafizeni ISDN v kombinaci s multimedialnim
pocitatem nebo televizi, ...

Rozdéleni podle smérovosti a po¢tu ucastniku

jednosmérné

data jsou vysilana jen jednim smeérem, pfijiména mohou byt v jednom nebo vice mistech
soucasné. Pouziva se napf. pii prenosu prednasek nebo operaci do jinych mistnosti, apod.
koncova zatizeni: multimedidlni pocitaCe, specializované¢ hardwarové kodéry/dekodéry,
zafizeni ISDN, ...

aplikace: napf. nastroje MBone, VRVS, MS-Netmeeting, Gnomemeeting, CU-SeeMe, fada
komer¢nich produktd, zatizeni ISDN, streamovaci software a servery (napt. Windows
Media a Real Video), ...

vicesmérné

data jsou vysildna 1 pfijimana ve dvou nebo vice mistech soucasné. Pouziva se napft. pfi
béznych videokonferencich, pii realizaci zpétnych kandli pii pfenosu piednaSek nebo
operaci do jinych mistnosti, apod.

koncova zatizeni: obdobna jako u jednosmérnych

aplikace: obdobna jako u jednosmérnych
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1:1

data jsou pfendSena mezi dvéma UcCastniky. Pouziva se napft. pii béznych videokonferencich,
pfi realizaci zpétnych kanala pii pfenosu piednasek nebo operaci do jinych mistnosti, apod.
koncova zatizeni: obdobna jako u jednosmérnych nebo jejich mix

aplikace: obdobnd jako u jednosmérnych

1:N

data jsou pienaSena od jediné¢ho vysilajiciho ucastnika k vice pfijimacim UcCastniklim.
Pouzivé se napft. pfi pienosu prednasek nebo operaci, pti sledovani zdznamti na vyzadani,
apod.

koncova zatizeni: obdobna jako u jednosmérnych

aplikace: obdobna jako u jednosmérnych

N:M

data jsou pfenaSena mezi vice vysilajicimi 1 pfijimacimi ucastniky. Pouzivd se napt. pfi
videokonferencich, pii realizaci zpétnych kanalli pii pfenosu prednaSek nebo operaci do
jinych mistnosti, apod.

koncova zatizeni: multimedialni pocitace

aplikace: nastroje MBone ve spojeni s reflektorem nebo vyuzivajici multicastu, VRVS, ...

Rozdéleni podle moznosti €asového zpozdéni

prenosy v realném ¢ase bez moznosti zpozdéni

/4

do této kategorie fadime systémy, které pracuji se zpozdénim menSim nez 0.5 sec. Pouziva
se pii videokonferenci dvou a vice ucastniki, kdy se vétsi zpozdéni stdva velkou zateézi.

koncova zatizeni: multimedidlni pocitaCe, specializované¢ hardwarové kodéry/dekodéry,
zafizeni ISDN, ...

aplikace: napf. nastroje MBone, VRVS, MS-Netmeeting, Gnomemeeting, CU-SeeMe, fada
komer¢nich produktii, zatizeni ISDN, ...

prenosy v realnem ¢ase s moznosti zpozdéni

tyto systémy mohou pracovat se zpozdénim 0,5 s az nc¢kolik sekund. Pouziva se napt. pii
jednosmérnych pienosech jako jsou pienosy prednaSek nebo operaci do jinych mistnosti a
tam, kde je zpétného kanalu potieba jen malo.

koncova zafizeni: obdobna jako u ptedchozi kategorie
aplikace: obdobna jako u pfedchozi kategorie, streamovaci software a servery
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do této kategorie (Video on Demand) patii systémy zpftistupiiujici digitaln€ zpracovany a na
serveru uloZzeny zdznam obrazu a zvuku. PouZziva se napf. pfi on-line vzdélavani, apod.

koncova zafizeni: multimediélni pocitace
aplikace: Windows Media, Real Video, MPEGA4IP, ...

Interaktivnost internetu a jeji vyuziti pro multimedialni prezentaci v
cestovnim ruchu

Diky interaktivit¢ internetu mizeme lépe navstévnikovi www strdnek 1épe nabidnout
hledany obsah a pifipadné relevantni alternativy. Piikladem vhodn€ zpracované
multimedidlni interaktivni prezentace v oblasti cetovniho ruchu jsou stranky
http://www.croatia.hr/.

Na tvodni t€éméf minimalistické strance mame k dispozici rozcestnik jazykovych mutaci
stranek a navigaci na zastoupeni chorvatskych cestovnich kancelati v jednotlivych zemich
evropy.

JiZ na uvodni strdnce je pouZita jednoduchd a vkusnd grafika, ktera provazi cely web. Diky
minimélnimu obsahu je ivodni stranka pfehlednd a neni problém provést volby jazyka a bez
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Po vybéru jazykové mutace se navstévnikovi zobrazi ivodni stranka vlastni prezentace.
Op¢t je prehledné uspotadana, hlavni dominantou stranky je flashova prezentace fotografii z
jednotlivych oblasti Chorvatska. Tento motiv je velmi UspéSny, nebot’ kazda oblast je
zastoupena pcknou profesiondlni fotografii a odkazem na informace o dané oblasti. Diky
témto faktim velice rychle zaujmou navstévnika, ktery se miiZze o oblasti dozvedét vice
informaci. V této chvili je diilezity i moment jednoduchého piistupu k dalSim informacim —
navs$tévnik nemusi nic vyhledéavat a na jeden klik se dostane na podstranky zZadané oblasti.

Velmi népadité je i umisténi ovladaciho prvku prezentace (automaticky a rucni posun) v
pravém okraji fotografie. Diky pouziti standardnich symbold je snadno pochopitelny a v
piipad¢, ze navstévnika zaujme n¢jaka fotografie nebude mit problém se vratit zpét.

ovladaci prvky FLASH animace

Rovnéz diky lehkosti designu a absence dalSich pohyblivych prvki je ostatni menu velmi
piehledné.
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Vhodnou kombinaci ovladdacich prvkl je dosazeno stavu, ze kazdy navstévnik, ktery na
stranky vstoupi najde potfebné informace. Horni menu slouzi pro navstévniky, kteti hledaji
informace o ubytovani, kulturnich a sportovnich akcich.

Pro zajemce o konkrétni mésto/oblast je ur€en vybér destinace. Doplitkem je vybér ostrova,
ktery vychazi z roz$ifenosti jejich ndzvii mezi turisty.

V dalsi urovni stranek se miizeme docist informace o tzv. Top destinaci. Rovnéz je nam
thned nabidnut planova¢ cesty a kontaktni informace na provozovatele ubytovaciho
zafizeni. Z takové nabidky si vybere kazdy uzivatel.

Zvolime-li néjakou konkrétni destinaci, zobrazi se nam informace s popisem oblasti a
mapou, kterd ukazuje polohu nami vybrané destinace. Mapa je interaktivni a dovoluje nam
zvolit okolni destinace. Toto feSeni je velmi napadité, protoZe umoziuje potencionalnimu
navstévnikovi oblasti ziskat potfebné informace o mozném traveni dovolené.

= Plitvice bakes - Croatian Matinal Tourist Beard - Windows Isteroe Explarer

B0 & Mmoo ot Dt racm Tt omiacce 3] 9] 3¢] [ ittt renrasowtbo matatrga | [ 2=
e £ Gew Fpote Dk e
R LT ———— f- @ e O T

E'— A The Mediterranean As It Once Was

uvodni stranka destinace

U nékterych destinaci je mozno shlédnout kratké video. Vse probihd v okné prohlizece,
ovladani je velmi intuitivni a ptehledné.
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al=1aiflad=
e B

Film - Pronountiation

Malinska =
Erk = =+ Punat
Cres = Baska =
| Lubenice 0
Martinicica * Lopati*

Csok. *

Okno s piehravacem videa o destinaci

Doplitkem je moznost pfehrani zvukového zdznamu s ndzvem destinace. Dobry napad pro
pfedchéazeni problém s jinou vyslovnosti pfi komunikaci s mistnim obyvatelstvem.

Malinzka =

Krk * = Punat

Cres v Batka =

Martinidica * Lopar »

Dsar *

Okno s piehravacem vyslovnosti ndzvu destinace

V levé Casti stranky v menu ,,About destination” je k dispozici nabidka materiali o dané
destinaci. Lisi se podle zvolené oblasti, vétSinou obsahuje zakladni informace, fotogalerii,
informace o zastoupeni CK v oblasti a dal$i uzite¢né informace.

Pro vybér destinace je rovnéz mozno pouzit interaktivni mapu. Ta nabizi ptehlednéjsi
prohledavani zvolené oblasti a je vhodnd pro potenciondlniho navstévnika, u kterého
rozhoduje naptiklad umisténi destinace od hranic a podobné.
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You are here: Home » Destinations

AUSTRIA
Region:
|Ch0035 V| HUNGARY
.......................................... Central Croatia
ITALY SLOVENIA

Island:
|Chuoze v|

Slavonia
Town: m
|Chuose v|

SEREBILA

BOSNIA
L]
HERTEGOVINA

Mational park:
|Ch0055 v|

Nature parks:

|Ch0055 V| m
.......................................... .*. i =

MONTEHEGRO
pesco, | [Daimatia:Dubrowik
Choose v

Vybér destinace podle interaktivni mapy

Pro vybér je mozno pouzit rovnéz comboboxli s nazvem regionu, ostrova, mésta, narodniho
¢i ptirodniho parku a paméatkou UNESCO.

Po vybéru oblasti ndm navic interaktivni mapa nabidne moZnost zobrazeni kulturnich i
pfirodnich pamatek, hrani¢nich ptechodi, letist’, dalnic a mnohych dalSich informaci pfimo

na mape.

frezas Balla o
..-'"r L | ."'.
Martinidica's  Lepare
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interaktivni mapa oblasti

click to zoom

a0

’l@ [/ Freeways
o Exit
& Tunnels
= / Roads
M= Airports
5 o= Sport Airfields
- -+ Railroads
. ~ Ferry lines
tunel Sv. Rok 4
= Marinas
& Border cross...

Podobnym zplisobem je mozné na strankach vyhledat ubytovani.
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Ubytovani

Opét mizeme pouzit rychlé volny pro nastaveni filtru (vlevo) a nebo pouzit privodce
(uprostied).

Orebic

AkmadZic Ante

+@ Contact Information:

Address: Starceviceva 23

Postal code:

Town:

+@ Tourist board: Orebic

Address: Trg Mimbelli bb
20250

Phone: +385 20 713 718

Fax: +385 20 713 718

Web: www.tz-orebic.com

E-mail: tz-orebic@du.htnet.hr

Karta ubytovani - soukromi

Na téchto strankéch nejen najde jejich navstévnik vkusné a funkéné provedenou interaktivni
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multimediélni prezentaci, ale zaroven ziskd potfebné informace v kvalitni podob€. Rovnéz
nabude dojmu, Ze cestovat do Chorvatska je velmi piijemné a jednoduché a pozitivné se
naladi prezentovanymi fotografiemi. Rozhodné se dé fici, ze stranky jednoznacné plni tcel a
dobie reprezentuji svoji zemi.

Samoziejm¢é takovéto stranky by pouze s grafikou, multimedialnim obsahem ¢i planovatem
cest nestacily. Je vidét, ze autofi méli zdjem na jejich kvalit€¢ a i kdyz nabizi sluzby
napiiklad soukromého ubytovani, jsou plné kvalitniho obsahu. Je potfeba si uvédomit, ze
takovéto stranky nevzniknou ze dne na den a Ze jenom jejich udrzba a provoz vyzaduji
znacéné Usili.

Nevyhody multimedialniho zpracovani informaci a jejich mozné uskali
pro prostredi Internetu

Jak jiZ bylo nékolikrat zminéno, ne vzdy je multimedidlnost obsahu prezentace pifinosem.
Jedna se predevsim o tyto ptipady:

Multimedialni obsah zpomali pribéh prezentace — muize se jednat o nedostatecny vykon
pocitace, pretizeni serveru nebo velkd datovéa naro¢nost v poméru k rychlosti ptipojeni

SniZeni piehlednosti obsahu - jedna-li se naptiklad o odborné nebo obsahlejsi byva Cisté
textova forma vyhodné;jsi

Znepiistupnéni stranek postizenym

Obtizné vyhledavani prezentace ve vyhledavacich (SEO)- roboti nedokazi indexovat
multimedidlni informace

SniZzeni rychlosti a mnozstvi sdéleni — v ptfipadé multimedidlni prezentace je rychlost
sdéleni vétSinou pomalejsi, nez u textové formy. Diky tomu je pfedano navstévnikovi
stranek 1 mensi mnozstvi informaci.

Dalo by se fici, ze v dne$ni dob¢, kdy na kazdého plsobi ze vSech stran riznd média, se
zaCinaji v nékterych oblastech prosazovat méné¢ multimedidlni formy prezentace.
Neznamena to samoziejme, ze jejich pouziti je chyba, nicméné je tieba peclivé zvazit, zda je
tato forma vhodnd a pfinosnd, nebo pouze vyzadovana modnim trendem. V opacném
piipad¢ dosdhneme piesné opacného efektu, nez jsme pouzitim multimédii chtéli.
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Modul 4 — Neinternetové formy multimedialnich prezentaci

Moznosti vyuziti neinternetovych forem multimedialnich prezentaci

Moznost vyuziti neinternetovych forem multimedialnich prezentaci v cestovnim ruchu je
pomérné rozsahlejsi a to z divodu vétstho mnozstvi technologii, které miizeme vyuzit a
jejich znaéné nekompatibilité. Navic vétSinou probihaji bez moznosti aktualizovat obsah
prezentace. Rovnéz neni mozno ménit obsah pro konkrétniho uZivatele a je znané obtizné
vyhodnoceni Gspésnosti a méteni konverzniho pomeéru.

Naopak nejvétsi prednosti neinternetovych zplsobii multimedidlni prezentace je mensi
omezeni rozsahu a technické kvality prezentace s ohledem na ptfenosové rychlosti a limity
stazenych dat. Na druhé strané¢ (na rozdil od internetu) nemame vibec zajiSténo, ze
prezentovany material skutecné bude vyuzit a stejné tak nejsme schopni zajistit jeho spravné
pouziti (o navstévnikovi WWW stranek jsme schopni automaticky zjistit velké mnozstvi,
jako napftiklad jaky prohlize¢ pouziva, jaké ma rozliSeni monitoru, ve kterém mésté se
nachdzi, jestli navstivil danou stranku poprvé, jak se na nasi stranku dostal a o jaky produkt
se zajima. U neinternetové formy prezentace nemuzeme s jistotou fici ani to, jestli vlastni
DVD ptehravac).

Z vySe uvedené¢ho plyne, Ze tyto formy mizeme pouzit vSude tam, kde pottebujeme
nepotiebujeme od uzivatele, aby provedl néjaky interaktivni krok (nebo jen v omezené
mife). Jednd se tedy pfedev§im o propagacni a ,,image” materidly, které v zdkaznikovi
navodi patficny dojem, navnadi ho, poskytnou piijemnou vzpominku na navstivené
destinace a nebo sdé€li pottebné informace. V posledni dobé je rovnéz b&zny zplisob
promitani audiovizualniho obsahu v obchodech, v kancelafich a infocentrech, kde ptichazeji
turisté do styku se zaméstnanci ptislusnych subjekt podnikajicich v cestovnim ruchu. Zde
se jedna spiSe o upoutdvku nez o n¢jakou komplexng;s§i prezentaci. Hlavni nevyhodou je
pravé nemoznost interaktivity a velké zahlceni lidi touto formou ,,reklamy”.

Ptiprava podkladi pro tyto formy prezentace by méla byt z vySe uvedenych divodi
peclivéjsi a komplexnéjsi nez u internetové formy, kterd klade hlavni diiraz na aktuédlnost a
ne na komplexnost, kterou je mozno dlouhodobé budovat.

Pravdou je, ze multimedidlni prezentace v oblasti cestovniho ruchu je obor na zacatku
rozvoje a pokusy o tuto prezentaci jsou spiSe sporadické a vychézeji z tvorby knizni (hlavné
diky zatim nepiekonané variabilité¢ pouziti bez nutnosti specidlnich pfistrojt, elektrické
energie ap.) nebo internetové. Momentalni nabidka spociva hlavné ve videonahravkach a
multimedidlnich CD. Rozsifené jsou rovnéz multimedidlni informacni panely a informacni
kiosky (naptiklad nadrazi, infocentra apod.) Na druhou stranu je tfeba poznamenat, Ze
masovejsi rozSifeni neni mozné ocCekavat, nebot’ tyto typy s nejvetsi pravdépodobnosti
vytlaci prave internetové formy prezentace.

Jisty druh multimedialni prezentace mize byt napiiklad i formou POI (body zajmu — Point
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of intere) bodii do GPS navigace. Obzvlasté pokud se jednd o individudlni turistiku, je
rozsifeni a moznosti pouziti tohoto média velmi perspektivni.

Global Positioning System, zkracen¢ GPS, je vojensky navigacni druzicovy systém
provozovany Ministerstvem obrany Spojenych statd americkych, ktery dokaze s
n¢kolikametrovou piesnosti ur€it pozici kdekoliv na Zemi. Presnost GPS lze jesté zvysit az
na pfiblizné 1 cm s pouzitim metod jako je Differential GPS (DGPS).

Vyvoj GPS byl zahdjen v roce 1973 a po postupném rozsifovani se stal plné¢ funkénim a
dostupnym po celém svété 17. ledna 1994, kdy byla na orbitu umisténa kompletni sestava
24 druzic. V soucasné dob¢ se systém vyuzivd 1 v mnoha oborech lidské ¢innosti, které s
armadou nesouvisi, kdy civilni uzivatelé mohou k urceni polohy pouzivat takzvany civilni
C/A kdd. Na provoz GPS se ro¢né€ vynaklada ptiblizn€ 400 milionti americkych dolart.

Oficidlni pivodni nazev systému odvozeny od jeho funkce je NAVSTAR GPS, coz je
zkratka pro Navigation Signal Timing and Ranging Global Positioning System. Oznaceni
NAVSTAR nesou také druzice, které systém GPS vyuziva ke své Cinnosti.

gps navigace pro motocykly

Uzivatelsky segment tvoti vlastni GPS pfijimac, coZ je prijimac signdlu s rozprostienym
spektrem. Pfijimace GPS poslouchaji tyto signdly od minimalné tii a maximalné dvanacti
satelith a z téchto udaji vyhodnocuji svoji pfesnou pozici, spolu s rychlosti a smérem
posunu. K urceni polohy postaci signal tii satelitli, pro zjiSténi nadmoiské vysky alespon
Styf a pro zjisténi presného &asu pouze jeden satelit. Cim vétsi pocet druZic se daii soudasné
zachytit, tim ptesnéj$i jsou udavané soutadnice. GPS pfijima¢ obsahuje pseudondhodny
generator shodny s generatory na satelitech (definovano 32 pseudonahodnych sekvenci),
uzitecny signdl se zacne piijimat pii synchronizaci generatoru v pfijimaci s generatorem na
satelitu (dochazi ke korelaci signall). GPS ptijimace se realizuji s pouzitim DSP (Digitalni
Signalovy Procesor).
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Od pocatku 90. let 20. stoleti je systém zdarma pfistupny i pro civilni uzivatele po celém
svété. Nejprve byla do piijimaného signdlu systému zanasena umeéla chyba. Toto opatieni
pod ndzvem Selective Availability (SA) mélo zabranit moznosti navadét vojenské dalkové
rakety. SA vét§inou zpusobovalo chyby v rozmezi 100 m horizontdln¢ a 140 m vertikalné.
SA bylo k 1. kvétnu 2000 zruSeno a pifesnost zaméfeni zeméepisnych soufadnic bézného
civilniho uzivatele se tak zvy$ila na 5 az 10 metrti, za ptiznivych okolnosti (otevieny terén)
az na 3 metry.

iG0 free surmrier rap update

B Updated rmaps ‘

B rMew maps
Fewd maps [only rrajor roads ) 08.22,2008

Pokryti mapovych podkladi navigace iGO

V soucasné dob¢ je tvorba POI databazi témét vyhradné zélezitost amatérskd a zamétena
prevazné na radary méftici rychlost. Jiz dnes ale nabizi databaze nasledujici typy POI:

Stanovisté stacionarnich a mobilnich radarti. Navigace navic dokdze na blizici se radar
upozornit vybranym zvukovym signalem

Hrady, zamky a tvrze v Cechach
Benzinové pumpy

Oblibené restaurace

Seznam fast foodi (KFC, McDonalds)

Je jasné, ze jejich potencial spociva napiiklad v moznosti sestaveni trasy a distribuce takto
doporucenych ,,zajezdd” pro individudlni turistiku.

Moznosti GPS navigace pro cestovni ruch jsou velmi rozsahlé, kromé jiz uvedenych a dnes
spousténych sluzeb — dopravni informace, objizdky apod., dojde jist€¢ i na moznosti
prezentace obchodi, restauraci a hotelll pfimo v mapovych podkladech napiiklad s fotogra-
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fiemi, odkazem na WWW a dalSimi informacemi.

Mnohdy jsou sami lidé aktivnéjsi v objevovani novych moznosti vyuziti techniky nez sam
cestovni ruch. Piikladem miize byt hra Geocaching.

Geocaching [geokeSing] je hra na pomezi sportu a turistiky, kterd spociva v pouziti
naviga¢niho systému GPS pfti hledani skrytého objektu zvaného cache, o némz jsou znadmy
jen jeho geografické souradnice. Pti hledani se pouzivaji bézné turistické piijimace GPS.

Cache byva néjaka vodovzdornd, vétSinou plastovd schranka, kanystr, apod. Zakladatel
cache po jejim umisténi zvefejni jeji soufadnice na internetu. Schranka by méla byt
dostatecné velikd, aby se do ni veSel denik, do néhoZ se zapisuji jeji nalezci. Byva zvykem
umistovat do cache také néjaké ,darky pro objevitele®. Nalezce cache si smi darek
ponechat, ale mél by misto néj vlozit néco vlastniho pro dalsi tcastniky hry.

schranka

Geocaching vznikl v USA bezprostfedné poté, co 1. kvétna 2000 rozhodnuti tehdejsiho
amerického prezidenta Clintona odstranilo umélou odchylku, ptidavanou do signalu GPS, a
zlepsilo tak pfesnost tohoto naviganiho systému pro bézné civilni uZivatele z desitek az
stovek na nékolik metri. K ¢ervnu 2005 bylo ve 215 zemich na celém svété pies 171 000
skrysi pro geocaching, z toho zhruba 700 v Cesku. V zafi roku 2006 vzrostl poget skrysi v
Cesku na celkem 2 570, z toho 184 nedostupnych a tak zbyva 2 386 téch, co miiZete vyrazit
hledat. Komunita geocacherti organizuje rozmanité akce, jako jsou uklidy v pfirode¢,
grilovaci party, Geopiva, Geohry apod.

Rozdéleni podle typu distribuce

S neinternetovymi formami multimedialni prezentace informaci v cestovnim ruchu se
muzeme setkat hlavné v nasledujicich forméch:

televize, radio — jednd se o jednostranné distribuovanou a neinteraktivni formu prezentace.
Potizeni materialil a jeji prezentace je vétSinou velmi ndkladna, ekonomicky zajimavéjsi
muzZe byt prezentace v mistnich a lokalnich televiznich stanicich a radiich.
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CD/DVD prezentace — mize byt jak neinteraktivni (pouze ,,piehraje” obsah) tak interaktivni
— multimedidlni CD (obsahuje nejenom text, obraz a zvuk, ale umoZni uzivateli kromé
pokrocilejsi navigace v obsahu zvolit naptiklad uzivatelské nastaveni, personalizaci obsahu
nebo tfeba kvizy, testy a hry.
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Fotogra icki profil objektu - sekee velkich snimki

Textovi profil objektu = moznost poznamky

Multimedialni informacni panely jsou na bazi plazmovych a LCD displejii nebo kombinace
mapy a audio zafizeni.

Informacni panely - provedeni s LCD nebo plazmovym displejem riznych velikosti, je
mozno doplnit dotykovou obrazovku pro interaktivni ovladani, piipadné reproduktory pro
ozvuceni.

Informacni panely jsou propojeny s centrdlnim serverem nejcastéji prosttednictvim bézné
pocitatové sit€. Pro mensi, pfipadné ,,mobilni” systémy je k dispozici spojeni pres WiFi sit’.
Mista bez dostupnosti sitového spojeni 1ze osadit ,,offline” panelem.
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multimediélni informacni panel

lokalni videookruhy, kina — stejné podminky jako televize pouze s menSim dopadem a s
ptiznivéjsi cenou

informacni kiosky - informacni panely - provedeni s LCD nebo plasmovym displejem
ruznych velikosti, Informacni kiosek je panel, ktery umoznuje lidem si vyhledat urcité
informace pomoci dotekové obrazovky. Vyrabi se rizné typy informacnich kioskii podle
vyuziti: vnitini, venkovni, s tiskarnou, cteckou karet, reproduktorem. Hlavnimi pfednostmi
je:

jednoduché ovladani dotykem

moznost napojeni do sit¢ internetu nebo intranetu

snadnou spravu dat a informaci umisténych v kiosku

vyuziti kiosku na riiznych mistech sniZuje nutny pocet pracovniki

v piipad€ on-line zapojeni (pomoci sitové karty ¢i modemu) lze okamzité¢ zvefejnovat
nejaktualnéjsi informace

moznost prodeje ,,prostoru” v informacnim systému kiosku tfetim subjektim, ktefi tam
umisti své informace

vhodnym umisténim kiosku Ize docilit jeho celodenni dostupnost

Srovnani moznosti internetovych a neinternetovych multimedialnich
prezentaci a jejich vhodnost pro ruzné projekty

Z vyse uvedeného jednoznacné vyplyva, Ze vyhodnéjsi zplisob prezentace je internetova
forma, protoze diky rozvoji informac¢nich technologii se vyrazné rozsifily moznosti tohoto
distribucniho kanalu. Znamena to, Ze Casem nebude mezi prezentacemi rozdil. I dnes
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neinternetové formy prezentace (TV, video, telefon...) budou bez problému distribuované
jednou siti, coz umozni minimalizovat naklady na pofizeni prezentace a umozni vice se
soustfedit na obsah prezentace. Informacni kiosek, dostupny napiiklad na néadrazi, bude
piipojen na webovou prezentaci ¢eskych drah, kde bude mozno najit nejen jizdni fad, ale 1
dalsi informace a vyuzit dopliikovych sluzeb. Tyto stejné sluzby ale bude mozné vyuzit i z
tepla domova nebo z kancelére.

Aktualng jsou neinternetové formy prezentace multimedii vhodné na prezentace s vétSim
objemem dat — (video), kde neni vice pozadavkii na interaktivitu a dale pak na
dokumentarni tvorbu, jako osloveni cilovych skupin nedisponujicich pfipojenim k internetu.
RovnéZz je tato forma s Uspéchem pouzitelna u stacionarnich prezentaci, naptiklad
informacnich panelil a kioskli. Velmi vhodnym vyuzitim multimedidlniho obsahu mize byt
jeho zpracovani ve formé& upominkového pfedmétu — videopotady, virtudlni prohlidka
méstskych pamétihodnosti apod.
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Modul 5 — Technicka reseni multimedialnich prezentaci

Ziskavani dat

Text

K pofizovani textovych dat je vhodné rovnou pouzit pocitac, jinymi slovy text potizovat
rovnou digitalizovany. Ke konstrukei textl slouzi textovy editor, ktery je vétSinou dodavan
Jiz s opera¢nim systémem pocitace.

Hlavni néstroje, kterymi miZeme poftidit text a dale jej zpracovavat, mohli rozdélit do tii
skupin.

Editory jsou pomucky nejnizs§i kategorie, které v podstaté nabizeji jen o malo vice nez
elektricky psaci stroj vybaveny paméti. S jejich pomoci text napiSete, malokdy si mizete
zvolit tadkovani, Castéji miliZete zarovnavat oba dva okraje, vétSina dneSnich 1 téch
nejjednodussich editorii podporuje tzv. blokové operace (pfenaseni, mazani, zménu
vlastnosti zvolenych useki textu), ale to je asi také vSechno.

Textové procesory nabizi moznost automatizovat strukturovani textu, korekci pravopisu,
podporu préce s vice soubory soucasné, pokrocilejsi formatovani textu, moznost volby typu
pisma apod. Kromé& uvedenych vlastnosti umi mnohdy automaticky generovat obsah a
rejstiik, dokazi de€lit slova na koncich fadkt, vkladat do textu obrazky a vystupy z nich jsou
tak jiz zplsobilé k prezentaci bez dal§ich dodate¢nych Gprav. V bézné mluvé jsou vsak 1
tyto nastroje ¢asto oznacovany jako editory, text se jimi edituje apod.

Maximalni kvalitu formy vystupnimu textu poskytuji prostfedky Desktop Publishing, t;.
pocitacové sazby. Nebyva zvykem, aby text vznikal pfimo pomoci téchto prostredki, i kdyz
je to teoreticky mozné. V praxi text vznikne ve své zakladni podobé za pomoci nekterého z
nastroju nizsi kategorie a prostiedky DTP ziskéd formalni vlastnosti a dostane tak definitivni
tiskovou podobu. Ur¢it piesnou hranici vSak prakticky neni mozné, zejména s ohledem na
neustale se zvySujici technické moznosti. Funkce, které difive byly vyhradné doménou
textovych procesort, se dnes stdvaji t¢émét béznou vybavou elementarnich editori a vSechny
hranice se tak neustale posouvaji. Navic zde neexistuje jesté stabilni uzus, a tak se nejcastéji
stejné setkavame s pojmem editor, ktery oznacuje vSe, ¢im mizeme pofizovat a zpracovavat
(= editovat) text.

V ptipadé nedigitalizovaného textu (podkladii), je nutné provést digitalizaci tu¢né, nebo
strojové pomoci tzv. OCR. OCR (z anglického Optical Character Recognition) je software
na rozpoznavani textu a jeho pievod do digitalni podoby. K samotnému sniméani textu slouzi
vetSinou scanner, ale mtizeme pouzit 1 digitalni fotoaparat.
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Grafika

Grafické materialy, naptiklad fotografie, kresby a dalsi grafika opét mlize v dnesni dobé
vznikat ptimo digitalné (digitalni fotoaparat, grafické programy bitmapové, vektorové a riiz-
ny vizualiza¢ni SW).

Grafiku délime podle principu ulozeni obrazové informace na vektorovou a bitmapovou.

Bitmapova grafika

(rastrova grafika) je jeden ze dvou zakladnich zpisobt, jakym pocitace ukladaji a zpra-

Strana 65 (celkem 120)



Multimedialni zpracovani informaci v cestovnim ruchu

covavaji obrazové informace.

V bitmapové grafice je cely obrazek popsan pomoci jednotlivych barevnych bodu (pixeli).
Body jsou uspofadany do miizky. Kazdy bod ma urcen svou piesnou polohu a barvu (napf.
RGB). Tento zplsob popisu obrdzkid pouziva napt. televize nebo digitdlni fotoaparat.

bitmapova grafika

Nevyhody bitmapové grafiky:

velké naroky na zdroje (pfi velkém rozliSeni a barevné hloubce muze velikost obrazku
dosidhnout nékolika megabyti, to neplati pfi uziti komprimovanych formati)

zména velikosti (zvétSovani nebo zmenSovani) vede ke zhorSeni obrazové kvality obrazku
zvétSovani obrazku je mozné jen v omezené mife, nebot’ pfi vEétSim zvétSeni je na
vysledném obrazku patrny rastr

Bitmapova grafika je vhodna naptiklad na fotografie.

Vektorova grafika

Obrazek je sloZen z jednoduchych geometrickych objekta jako jsou body, piimky, kiivky a
mnohouhelniky. Lidské oko v pracuje na principu bitmapové grafiky, nebot’ sitnice
predstavuje bitmapovy rastr, mozek ale zpracovava obraz jako vektorovou grafiku. Mozna
proto, ze dokédze takovou informaci, podobné jako pocitac, 1épe ukladat.

Zakladem vektorové grafiky je matematika. Obrazek neni slozen z jednotlivych bodi, ale z
kiivek - vektord. Kfivky spojuji jednotlivé kotevni body a mohou mit definovanou vyplin
(barevna plocha nebo barevny ptechod). Tyto ¢ary se nazyvaji Bézierovy kiivky.
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Bézierovy kiivky

Vyhody

Vektorova grafika ma proti rastrové grafice nékteré vyhody:

je mozné¢ libovolné zmenSovani nebo zvétSovani obrazku bez ztraty kvality

je mozné pracovat s kazdym objektem na obrazku oddé¢lené

vysledna velikost obrazku je obvykle mnohem mensi nez u rastrové grafiky

Vektorova grafika se pouzivd zejména pro pocitaCovou sazbu, tvorbu ilustraci, diagramii a
pocitatovych animaci. Pro praci s vektorovu grafikou se pouzivaji zvlastni vektorové
editory (napt. Adobe Illustrator, Corel Draw, Sodipodi, Zoner Callisto)

Vektorova grafika je vhodna naptiklad na planky, mapy, architekturu, pisma a dalsi.

V piipadé€ Ze grafika neni vytvofena digitalng, je mozZné ji do této formy pievést pomoci
scanneru nebo fotoaparatu. Scanner je vhodny k pfevodu obrazu vétSinou do formatu A3 a
to jak transparentni tak odrazové skenovani. Takto Ize pievést dokumenty, kinofilmy a dalsi
materialy.
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scanner

U vétSich obrazovych piedloh je nutné pouzit jiné reprodukcni zatizeni, obvykle fotoaparat.

Body obrazu na palec (Pixels per Inch - PPI)

Je celkem pfiirozené, Ze 6megapixelovy fotoaparat bude mit obraz slozen z asi 2 000x3 000
pixelit (bodi obrazu). Pokud vytiskneme takovou 6 MPix fotografii na papir velikosti
9x13 cm da se jednoduse spocitat, ze na 1 cm fotografie pfipadne asi 225 pixeli. Neboli
hustota, s jakou se obraz tiskne, je 225 pixeld na cm. V tiskové praxi se z historickych
divodi nepouziva jako jednotka délky centimetr ale palec (inch), pficemz 1 palec je 2,54
cm. Hustota tisku potom v naSem piiklad¢ vychéazi 570 pixeli na palec = Pixel per Inch =
PPIL

Tiskové body na palec (Dots per Inch - DPI)

Tiskarny nedokdzi vytisknout jeden pixel libovolné barvy. Aby barevné vytiskly jeden
pixel, musi jeho barvu namichat z nékolika bodl (Dots) svych barevnych inkoustl (obvykle
4 nebo 6 barev). Jeden pixel obrazu se tak rozpadne na nékolik inkoustovych tiskovych
boda (Dots). Tiskovy bod (Dot) tak musi byt mensi, nez je pixel obrazu, aby bylo mozné
barvu pixelu namichat. Procesu michani (skladani) barev se tika rozklad (Dithering).

Dots per Inch (DPI) neni tak nic jiného, nez s jakou hustotou je tiskdrna schopnd stiikat
inkoustové body na papir. DPI musi byt vzdy vétsi nez PPI, aby tiskarna méla dostatecnou
reservu na vytvoreni kazdého barevného pixelu z nékolika tiskovych bodu.
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Kyvalita bitmapové obrazové predlohy

Kvalitu obrazové ptedlohy je tieba piizpiisobit jejimu pouziti. Jiné naroky na obrazek ma
tisk na billboard a jiné naroky méa webova prezentace. Pro vyslednou kvalitu je dualezita
jednak velikost obrdzku a jednak jeho format (komprese).

Nésledujici tabulka zhruba udavad rozméry piedlohy pro tisk fotografii. Pro kvalitni tisk
fotografii je tfeba minimaln¢ 200 PPI. Pro noviny a ¢asopisy sta¢i 150 PPI a pro monitor 75

PPI.

. . o, Maximalni rozméry
sl QRS | loogeaic v cmp

300 PPI | 200 PPI | 150 PPI

2 1600x1200/13,5x10,2|20,3x15,2|27,1x20,3

3 2000x 1500 16,9x12,7 |25,4x19,1|33,9x25,4

4 2500x 1600 21,2x13,5 |31,8x20,342,3x27,1

5 2 800x 1800| 23,7x15,2 |35,6x22,9|47,4x30,5

6 3000x2000| 25,4x16,9 |38,1x25,4|50,8x33,9

8 3500x2300| 29,6x19,5 |44,5x29,2|59,3x38,9

10 4 000x 2500/ 33,9x21,2 |50,8x31,8|67,7x42,3

Audio

K poftizeni zvukového zdznamu opét miiZzeme pouzit digitalni piistroje. Jedna se naptiklad o
digitdlni diktafony a dalS§i zafizeni, jako napiiklad MP3 piehravace, PDA ap., nebo
zvukovou kartu PC s mikrofonem.

digitalni diktafon
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K zdigitalizovani zdznamu z analogového zdroje slouzi zvukova karta pocitace, nebo
napfiklad stolni CD rekordér. Analogovy zdroj se zapoji do line-in vstupu zatizeni.

K ulozeni digitdlniho zdznamu slouzi mnoho formati. Nejbéznéjsi je format wav, ktery je
nekomprimovany a pouziva se napiiklad na audio CD.

Pro vét$i mnozstvi dat je vhodné pouzit komprimovany format, napiiklad MP3. Nésledujici
tabulka ukazuje parametry formatu MP3:

telefonni 2.5 11.025 mono 8 96:1
lepsi nez )
e 45 11.025 maona 16 481
lepsi nez _
e 7A 22 050 monao 32 241
FM radio _
VIV i 22 025 stereo fG-B4 26-241
e 15 44 100 stereo 95 161
cD

skoro CD 16 44 100 stereo 112-128 14 -12:1
Video

K poftizeni videozdznamu slouzi videokamery, webové kamery, fotoaparaty ¢i piipadné
mobilni telefony. V zavislosti na dalSim pouziti videozdznamu je potieba volit spravné
zafizeni. Napfiiklad pro ucely webové prezentace stai b&zné dostupna technika. Pro
prezenta¢ni DVD je vhodnéjsi k potizeni zdznamu pouzit profesionalnich kamer.

Zachytavani analogoveého videa

K zachytdvani (nebo téZ nabirani, grabovani, anglicky capture) potfebujeme zafizeni,
kterym video dostaneme do pocitace. Zavisi pak predev§im na zdroji videa, jaké zafizeni
pouzijeme. Pokud potiebujeme zachytavat z analogovych zdrojli, nabizi se nam nékolik
feSeni. Prvnim a nejlevnéjSim je pouziti TV karet, které obsahuji zpravidla tuner pro piijem
TV signalu. Ty maji mnoho podob, nejrozsitenéjsi jsou PCI karty, které jsou také z této
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skupiny nejvyhodng&;jsi. PCI rozhrani je také dostatecné rychlé pro pienos
nekomprimovanych dat video signalu. Tyto karty vyrabi napt. firmy AVerMedia, Pinnacle,
Hauppauge, ATI a mnoho dalSich vyrobcii. Pti koupi se rozhodné€ nevyplati Setfit a kupovat
neznackové a nezavedené vyrobce. Existuji 1 kombinované TV karty s grafickymi kartami.

Dalsi skupinou jsou externi zafizeni. Pfipojuji se vyhradné¢ na USB rozhrani. Pokud
pouzivaji star§i USB 1.1 s omezenym datovym tokem, tak dokazi zachytavat pouze v
polovi¢nim rozliSeni. I zde je tedy lepsi novéjsi pro rozhrani USB 2.0. Jejich vyhodou je, Ze
zpracovani a digitalizace signalu probiha vné pocitace a diky tomu nejsou tolik rusSeny
pocitacem. Nevyhodou pak je, ze pii pienosu po USB dochazi ¢asto ke komprimaci videa,
coZ je handicap pro dal$i zpracovani. Jejich pouziti je vhodné pro notebooky, pro stolni
pocitac je vhodné;jsi pouzit PCI kartu.

V posledni dobé€ se objevuji PCI i USB zatizeni, kterd dovoluji zachytavat pfimo do MPEG
komprese.

Nejlepsi feSeni pro dalsi stiih, nejkvalitngjsi, ale také nejdrazsi jsou zatfizeni pro zachytani v
DV kodek, ktery se pouziva u DV kamer. Tato zatizeni jsou bud’ externi, pfipojuji se na
IEEE-1394 (nazyvaném téz Firewire) rozhrani. Casto je lze nahradit digitilnimi kamerami,
které obsahuji analogové a zaroven digitalni vstupy. Prace s DV nabiracimi zatizenimi je
nejpiijemnéjsi a kvalitativné prevysSuji predchozi kategorie.

Velikost obrazu

je urcena rozliSenim, tedy po¢tem bodi (pixelid) v Xové a Yové soufadnici. Standardné se
nastavuje pomeér pixelu 1:1, rozliSeni je pak v poméru 4:3, coz je pomér stran TV vysilani.
Standard PAL mé 576 viditelnych tadek, z toho vypocteme pocet bodl horizontalné
576x4/3=768, rozliseni je tak 768x576 a davd maximalni kvalitu. Velmi Casto se ale
pouziva rozliSeni 720x576, které ptiblizné¢ odpovida kvalité televizniho vysilani a pouziva
se 1 u DV kamer. Ne¢které programy umoziiuji nastavit jakékoliv rozliSeni (napf.
VirtualDub, ATV2000), jiné pouze standardni. Pokud netrvate na zachovani poméru stran
pixelu 1:1, doporucené rozliSeni je 720x576, nckterd zachytavacich zafizeni podporuji
maximalni rozliSeni 720x576 a nedovoluji pouzit 768x576 (napt. ATI All In Wonder, PCI
karty zaloZend na Cipsetu SAA713x).

Koédovani obrazu

v

Existuje né€kolik zpusobt, jak ulozit digitalizovany obraz do paméti. Nejcastéjsi je RGB, pfi
kterém je jeden bod obrazu reprezentovan tfemi barevnymi sloZzkami (Cervena, zelena a
modrd). Kvantizace, resp. pocet bitii kazdé barevné slozky, uréuje maximalni pocet barev,
které Ize timto formatem vyjadfit. U RGB24 je kazdé ptidélen jeden byte, coz je dohromady
3x8=24 bitl. Obdobné pro RGB15 (3x5), RGB16 (5+6+5). RGB32 je stejné jako RGB24,
ale kazdy bod je zarovnan na 4 byty kvili lepSimu zpracovani v dneSnich 32bitovych
pocitacich, jeden byte je nevyuzit (nebo se pouziva na prithlednost - alpha). Tyto formaty
ale nejsou pftili§ usporne€, proto se pouziva kédovani YUV (Yellow Under Violet), ktere
vychézi pfimo z analogového video signalu. Nepouziva se uz kdédovani pomoci cervené,
zelené a modré, ale obsahuje jasovou slozku a dvé slozky pro definici barvy. Barevna slozka
je navic ¢asto spolecnd pro vice bodl najednou. Téchto formath existuje spousta a velikost
jednoho bodu je u nich také rizna, napi. YUY2, UYVY (16 bitt)), YUV12, BTYUV (12
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bitll) nebo YUV (9 biti). Jejich vyhodou je znacné rychlost zpracovani, jsou vyuzitelné
proto piedevsim pro dalsi kompresi. RGB se pak pouziva pro filtraci, efekty, zpracovani a
stiih.

Komprese

Komprese se pouziva proto, aby se zmenSila velikost souboru na disku a snizil datovy tok
na disk (pomalejsi disky takovy tok nemusi zvladnout ulozit). Napiiklad pfi nahravce
velikosti 768x576x24bitl bude datovy tok 768x576x3x25=31,6 MB/s a 1 hodina videa
zabere na disku 110 GB! Pokud tedy chceme zmensSit zabrané misto na disku, pouzijeme
kompresi. K tomu se pouZivaji kodeky (koder-dekoder), které pievedou nekomprimované
video (RGB, YUYV) do specialniho formatu. Je nutné nastavit koédovani obrazu takové, které
zvoleny kompresor podporuje. Pokud nastavime Spatny format kédovani, kodek se nam v
seznamu nezobrazi nebo neptjde pouzit. Existuje spousta kodekii, mezi nejpouzivané;si
patti MJPEG, DV, Huffyuv, Indeo Video, MPEG, Wavelets, DivX a dal$i. Pokud
pozadujeme dal$i zpracovani, musime pouzit kodeky s interframe kompresi (kazdy snimek
je  komprimovan/dekomprimovan zvIast bez nutnosti znit okolni  snimky),
nejpouzivangj§imi jsou DV a MJPEG (Motion JPEG - kazdy snimek je komprimovan
metodou JPEG pro obrazky). Ty jsou vytvofeny s ohledem na co nejvyssi kvalitu, pfesto
komprese dosahuje az 1:10. Je to nutné, protoZe jakakoliv ztratova komprese zandsi do
obrazu informaéni Sum, ktery zhorSuje dalSimu kodeku praci a rozdil v kvalit¢ a
komprimovatelnosti je zna¢ny. V extrémnich piipadech lze pouzit bezeztratové kodeky,
které nedosahuji takové komprese, zpravidla maximalné 1:3, to ale Casto sta¢i a nedojde k
za4dné degradaci obrazu kompresi. Nejoblibenéjsi kodek z této kategorie je jednoznacné
Huffyuv, ktery je zdarma.

Nastaveni zvuku

Nastavit mizeme samoziejme i kvalitu zvuku. Ta je ur€ena samplovaci frekvenci, vétSinou
11 000, 22 025, 32 000, 44 100 nebo 48 000 Hz. Cim vyssi, tim vétsi kvalita. Dale lze zvolit
z mono nebo stereo zdznamu (stereo zdznam 2x tolik), pokud nahravdme stereo potad, je
lepsi zvolit stereo, v ostatnich pfipadech mono. Nékteré programy umoziuji zvolit 1
kompresi zvuku, to vSak neni nejlepsi, zvysSuje to zatéz systému a miizeme mit problémy s
nahravanim videa (vypadajici snimky apod.).

Zachytavani z DV zarizeni

Nejedna se o digitalizaci, ale pouze o pfenos dat do pocitace. Zakladnim prvkem je sériové
rozhrani IEEE-1394 (oznacované i jako FireWire nebo iLink), které se pouzivd pro
piipojeni externich zatfizeni (miniDV a D8 kamery nebo DV digitaliza¢ni zafizeni). Na
kamefe je typicky mensi ¢yipinovy konektor obsahujici po dvou diferencialnich parech pro
data v obou smérech, v pocitaci byva vétsinou vétsi Sestipinovy konektor, ktery obsahuje
navic napgjeni. Potfebujeme tedy kabel oznaovany 6p-4p.
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Jelikoz jde pouze o pfenos dat, nenastavuje se zadné rozliSeni a framerate, dokonce ani
komprese. Format je totiz pevny s témito parametry (pro PAL):

rozlisSeni 720x576

framerate 25sn/s

DV komprese

zvuk 48 000Hz nebo 32 000Hz stereo nekomprimované

K zachytavani DV (pokud mlZeme o zachytavani mluvit) se vétSinou nepouzivaji stejné
programy jako k zachytavani analogového videa (i kdyz mohou), ale specidlni programy
(obsazené opét témét ve vSech stithovych programech), které dokazi rozdélit video do vice
souborti podle Casu pofizeni nahravky - fikdme tomu detekce scén. To zlepSuje orientaci ve
videu a nésledny stiih. Dokaze to napt. i vyborny ¢esky program WinDV (ktery je zdarma)
nebo Scenalizer Live (shareware).

Editace

Editace probiha v nékolika krocich. Nejprve spojime vSechna videa, kterd potiebujeme
(pokud jsme napft. zachytavali do vice soubortt). Poté vytfizneme ¢asti, které nepotiebujeme,
mezi jednotlivé Casti pridame prechody. diilezity je fakt, ze editace v této chvili neprobihd v
souborech, které jsme nagrabovali, ale program si pouze zapamatuje, které¢ ¢asti ma pouzit.
Vse tedy probihd bez z4sahu do piivodnich souborti! Tomuto typu editace se fiké4 nelineéarni,
opakem je linedrni editace, ktera probiha pfimo na videu a dnes se jiz nepouziva (diive bez
pocitact nebyla jina moznost).

V dalSim kroku definujeme filtry (nékteré programy je nazyvaji i jinak, napi. Video FX,
Audio FX, Output FX apod.), které chceme pouzit pro zkvalitnéni (nebo zhorSeni) obrazu
nebo zvuku. Mezi nejvice pouzivané patii Deinterlace (odstranéni proklddani piilsnimki),
odstranéni Sumu (Gausian blur, Smooth), zlepSeni ostrosti (Sharpen) apod. Existuji i jiné
filtry, napt. efektové, které dé€laji z obrazem rtizné divy (vlny, plastika apod.), ty ale nejsou
pro nas zasadni. Nékteré programy navic umi pracovat s udalostmi, které jsou podminény
casove, napt. titulkovani apod.

Existuje nékolik kategorii editort videa. Do prvni patii snad pouze dva programy -
VirtualDub a Avisynth. Oba jsou ureny pro preprocessing - tedy pouhé rozstiihdni,
filtrovani a pievedeni do jiného formatu. Avisynth je pouze skriptovaci jazyk bez
uzivatelského rozhrani, uréeny je vétSinou pro nadSence. VirtualDub je asi nejpouzivanéjsi
nastroj pro prevod videa do DivX nebo XviD. Nejsou to pravé stithové programy, protoze
nemaji timeline, neumoziuji provadét prechody, efekty jako obraz v obraze apod.

Druhou kategorii jsou jednoduché stfihové programy, urené pro domaci uzivatele. Maji
jednoduchou timeline s omezenim na nékolik stop (zpravidla pouze jednu nebo dvé video
stopy) a jejich moznosti jsou omezené. Jejich silou je jednoduchost - provadi uzivatele krok
za krokem celym postupem a Casto nékteré Casti automatizuji, aby mel co nejméné prace.
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Jsou idedlni pro rychlé sestiihani 1 diky optimalizaci pro miniDV kamery. Typickymi
zastupci jsou Ulead Video Studio, Pinnacle Studio, Canopus Let's Edit nebo MainConcept
EVE.

Tteti kategorii jsou profesionalni sttithové programy, které umoziuji téméf vSe, na co si lze
jen vzpomenout. Jejich dokonalé¢ zvladnuti zabere i nékolik mésict, ptipocteme-li
spolupraci s roz§ifenymi kompoziénimi a animadnimi programy. Casto dokazi
spolupracovat i s hardwarovymi stfiznami. Radi se sem napiiklad Adobe Premiere, Sony
Vegas nebo Canopus EDIUS.

Mastering

Pod pojmem Mastering se vétSinou rozumi piiprava videa pro publikovani nebo vyrobu,
tedy ulozeni na vhodné médium. Zpisobu, jak toho docilit, je velké mnozstvi a v podstaté
pouze format MPEG ma definovanou pfesnou podobu. Za¢néme tedy timto formatem.

MPEG-1 se uklada na CD a vysledku se pak fika VideoCD. Ma pevné danou strukturu na
CD a k jeho vytvoteni se pouzije jeden z vypalovacich programd, které podporuji VideoCD
(napt. Nero Burning ROM, CDRWIN, Video CD Creator apod.). Tyto potfebuji v podstaté
jediné - soubor formatu MPEG-1 ur¢ité maximalni velikosti (aby se vesel na CD) a urcité¢ho
formatu (ne kazdy program totiz povoli vypaleni nestandardniho souboru). Tento format se
ale uz v podstaté nepouziva kvili nedostate¢né kvalité. Z Ciny se do svéta rozsitil format
SuperVCD, ktery je podobny DVD, jako médium ale pouziva obycejné ,,cédécko”. Format
videa je MPEG-2 480x576 pro PAL nebo 480x480 pro NTSC a umoziuje pouzit 1 titulky a
menu, jak ho zname z DVD. K vypaleni mliZeme pouzit napt. Nero nebo I-Author. Dal§Sim
formatem je MiniDVD, ktery byl v podstaté zaveden domacimi uzivateli v dob¢, kdy DVD
vypalovacky nebyly cenové dostupné. Jeho nazev je ponékud zavadéjici, protoze jde o CD,
jehoZ struktura je ale stejna jako na DVD a lze ho vytvofit v jakémkoliv programu pro
mastering DVD. Je nutné samoziejmé brat v ivahu maximdlni velikost CD. NejlepSim
feSenim je samoziejm¢ DVD, které umoziiuje ulozit na jeden DVD disk az dvé hodiny
videa v plné kvalité.

Aplikace pro tvorbu DVD Video disku

Pro vytvareni DVD-Video diskll existuji specialni programy, které uZzivateli usnadnuji
tvorbu menu a struktury disku. Dnes je takovych programi vice a lisi se jak v piivétivosti
smérem k uzivateli, tak v technickych moznostech. Ne vSechny totiz dokéazi vyuzit vSech
moznosti, které specifikace DVD umoziuje. To je:

hlavni menu na disku (root menu)

nékolik tituld na disku

vice zvukovych stop a titulki

kapitoly (chapters) - zaloZky, po kterych je mozné pieskakovat v titulu
menu pro kazdy titul zv1ast (title menu)

podmenu pro vybér kapitol (submenu)
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podmenu pro vybér zvukovych stop a titulkl

ptikazy pro rtizné udalosti (stisknuti klaves dalkového ovladace, dohrani titulu apod.)

Software na zpracovani multimedialniho obsahu

Software pro zpracovani textu, grafiky, zvuku, videa a jejich kombinaci je nepteberné
mnozstvi. Nasledujici popis by mél ukéazat jen nékteré z nich. Pouzity SW je zavisly rovnéz
na operacnim systému a platformé pocitate. Uvadény SW je pfevazné pro PC a MAC a
operacni systémy Windows, Linux a Mac OS.

Zpracovani textu

zékladni textové editory: Notepad, Pspad, Kedit, Vim
Open Office, Koffice, MS Office

Adobe Indesign

Zpracovani grafiky

Bitmapova — Adobe Photoshop, Gimp, Zoner media explorer
Vektorova — Corel DRAW, Adobe Ilustrator
Zpracovani zvuku

Cool edit, Sound Forge

Video

Adobe Premiere

Sony Vegas

Virtual Dub

Pinacle

Multimedialni CD

Macromedia studio

HTML

Macromedia Dreamweaver

Frontpage

Homesite

Adobe GoLive

Ke kazdému placenému software obvykle existuje svobodnd alternativa umoZznujici
zékladni funkce bez nutnosti platit vysokou cenu za poftizeni licence. Pro profesionalni praci

v

je ale vétSinou vyhodné;jsi investovat do placené¢ho produktu.
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Modul 6 — Grafické zpracovani multimedialniho obsahu

Textové materialy

Odstavec

Odstavec je Cast textu, ktera je umisténa mezi dvé znacky odstavce. RozliSujeme dva
zékladni druhy podle zplisobu Gpravy jeho obsahu:

Zarovnani do bloku

Je nejcastéji pouzivanym zpusobem v novindch, ¢asopisech a tiskovinach, které obsahuji
vetsi mnoZzstvi textu. Jeho specifickou vlastnosti je, Ze vSechny fadky maji zarovnan jak
levy, tak i pravy okraj — vSechny fadky jsou stejné dlouhé. Je toho docileno automatickymi
zménami mezislovnich mezer na kazdém tadku — vétSinou v rozmezi 80—130 % (zélezi na
nastaveni programu) zakladni mezislovni mezery. D4 se rozdélit na tii druhy, a to podle
zarovnani jeho posledniho fadku. Ten totiz miize byt zarovnan vlevo, vpravo, doprostied
nebo na celou Sitku odstavce (vynucené do bloku). V praxi se pouziva nejcastéji prvni
moznost.

Zarovnani ,na praporek*

Je-li odstavec zarovndn na levou zarazku, mluvime o zarovnani doleva nebo ,na levy
praporek®, je-li zarovnana vpravo, jedna se o odstavec zarovnany vpravo ¢i ,na pravy
praporek*.

Pti tomto zplisobu sazby zlstava velikost mezislovnich mezer konstantni, pokud se slovo na
radek nevejde, odsune se automaticky na dalsi fadek nebo se (pravopisné spravn¢) rozdéli.

Sazba na levy praporek se pouziva Casto u odbornych textii, poezie, akciden¢nich tiskovin,
sazba na pravy praporek jen v ojedinélych ptipadech (margindlie, poezie) a sazba na stfed
zejména u kratkych textd akciden¢niho charakteru (letdk, pozvanka...). Pro beletrii je sazba
na praporek naprosto nevhodna.

Pouziti toho kterého zptsobu zarovnani odstavce se fidi profesionalnim citem a konkrétnim
pfipadem, nelze jej tedy jednoduse unifikovat. Neopodstatnéné stiidani zpisobti zarovnani v
jednom dokumentu se povazuje za hrubou chybu.
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Nadpisy odstavce

Je tfeba zvyraznit nejlépe tzv. vyznafovacim fezem pisma, vétSim stupném pisma nebo
jinym vhodnym zpiisobem. Dilezité je, aby mezi nadpisem a nasledujicim odstavcem byla
mens$i vertikalni mezera neZ mezi nadpisem a odstavcem piedchazejicim. Vyjadiuje se tak
jasng prislusnost k tomu kterému odstaveci.

Odsazeni prvniho fadku

Odsazeni prvniho fadku je bezesporu nejcastéjSim zplisobem clenéni odstavce v cesting.
Princip spociva v tom, ze prvni fadek je odsazen o urCitou vzdélenost od levého okraje
smérem doprava. Nejcastéji jeden cCtverCik nebo jeho nasobky, maximalné vSak tii
ctverciky. Pocet odsazenych Ctvercika je takto omezen, protoZe je odsazeni mensi jednoho
ctverciku, vypada to jako sazecska chyba a ¢lenéni je nedostacujici, pokud je vEtsi nez tii,
dochazi k naruSeni estetické hodnoty takové sazby. (PocitaCové programy umoznuji
nastaveni vétSinou v milimetrech.) Nejvétsi uplatnéni v knizni a Casopisecké tvorbé.

Oddéleni prazdnym radkem

Zpusob pouzivany nejcastéji v anglofonnich oblastech, u nas téz obvykly. Casto se pouziva
na webu, jelikoZ pfispiva k vyraznéj§imu ¢lenéni obsahu, coz je pravé na obrazovce, kde se
texty ¢tou mnohem hiife nez na papite, vyhodné.

Predsazeni prvniho radku

Nejméné obvykly zpisob, prvni faddek je posunut o zapornou hodnotu, tedy doleva.
Nejvhodnéjsi uziti v beletrii, ptipadné poezii.

Bez zarazky

Zvlastni zplsob sazby, kdy prvni fadek neni viibec odsazen. Na konci posledniho fadku
dojde k jeho zalomeni. Obliben zejména v Casopisech.

Parchanty

Parchanty se nazyvaji netiplné radky textu, které se vyskytuji na nevhodném misté€. Jedna se
predevs§im o vychodovy fadek (tzn. posledni fadek odstavce), jenz vychazi na prvni fadek
nov¢ stranky nebo (ve sloupcoveé sazb¢) téz prvni fadek sloupce. Angloamericky termin pro
tento jev je sirotek, pro prvni fadek odstavce s odstavcovou zardzkou na konci
stranky/sloupce uzivdme termin vdova . Zatimco vdova se n€kdy toleruje, sirotka se
zbavujeme vzdy. Divod, pro€ se parchantim vyhybame, je ryze estetického charakteru.

Zpisobt, jak parchanty upravit je nékolik. Mezi nejsofistikované;jsi techniky patii mirné
zvétSeni nebo zmenSeni mezislovnich mezer v ¢asti textu nebo na celé strance nebo zména
déleni. Vhodnym zptisobem, je-li to (po dohod¢ s autorem/redaktorem) mozné, je také
zasahnuti do textu, a to pfidani nebo odebrani odstavcové zarazky, rozepsani ¢islovek nebo
zkratek, nahrazeni slova synonymem nebo vypusténi nedtlezité casti textu.
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Vyznacéovani

VyznaCovanim nazyvadme zvyraziovani urcité ¢asti textu. Zakladnim pravidlem je citlivé a
sttidmé zasahovani do textu. Pro vyznaCovani jsou urceny tyto fezy, piipadné jejich
kombinace:

kurziva
tuéné
kapitalky
VERZALKY

VyznacCovani podtrzenim nema v klasické typografii misto, je doménou psacich strojii a
jeho nevyhoda spociva v tom, Ze nehezky pteskrtdva spodni tahy pismovych znaki. Smyslu
nabyva hlavné na internetu, kde je vyhrazeno pro odkazy.

Kurziva (kurziva, kursiva)

Kurziva je nejpfirozenéjSim zplisobem, jak v textu vyznacovat. Ma stejnou ,,barvu‘ jako
zékladni fez pisma, ale svou vyraznéj$i kresbou na sebe dokaze dostatecné¢ upoutat,
nepisobi tedy rusiveé. Zde je tieba vyjasnit si jisté pojmy.

,,Prava kurziva“

Pravou kurzivou se nazyva kresebna verze z rodiny pisma, jeZ se od zékladniho fezu lisi
predevSim naklonénim, vyraznéjsi, zdobné¢jsi kresbou a tspornéjsi sazbou. Svym
charakterem se podobd ru¢né psanému pismu. Hlavné je ale samostatn¢ nakreslenym fezem.
Nejnapadnéjsi je v antikvovych pismech.

»Neprava kurziva“(naklonéné pismo)

Rez pisma, ktery vznikne prostym naklonénim fezu zakladniho, nazyvame neprava kurziva.
Dochézi zde k urcité deformaci pismovych znakl a celkovy esteticky dojem vétSinou neni
valny. Jsme-li nuceni pouzit naklonéni pisma, nem¢lo by nikdy ptesdhnout 13 %.

Rozdil mezi kurzivou a naklonénym pismem je na prvni pohled jasné patrny.

Polotué€ny fez

Nachazi pouziti tehdy, chceme-li v textu vyraznéji upoutat ctenafovu pozornost. Nekdy je
nesnadné rozeznat, zda se jedna o polotu¢né nebo tu¢né pismo, u nékterych pismovych
rodin existuje dokonce nékolik odstupiiovanych ztuénéni zédkladniho fezu (napft. Frutiger).

Tuény fez

Volime, pokud je tfeba siln€¢ upozornit na slovo, vyraz nebo skute¢nost. Jeho uziti by mélo
byt omezeno na nékolik malo ptipadl, protoze dochdzi k napadnému naruseni plynulosti
sazby. V beletrii se zasadn¢ nepouziva.
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Kapitalky, verzalky

Kapitalkami nazyvame fez, u kterého znaky sice tvarové odpovidaji verzalkam, ale rozdil
tkvi v tom, Ze jsou zmenSeny na sttedni vySku pisma, tedy vySku minusek. Pfirozen¢ maji v
dostate¢né mife nasilené tahy (vyraznéjsi duktus), aby neptisobily uprostred textu svétlejSim
dojmem. Tim jsem zarovenl vysvétlil rozdil mezi pravymi a nepravymi kapitdlkami.
Nepravé, jeZz vzniknou umélym zmenSenim verzalek v sdzecim programu, jsou o poznani
svétlejSi nez zakladni fez pisma. V praxi se to nékdy obchazi tak, ze se verzalky ud¢laji
mirn¢ vysSi nez minusky, ale i tehdy je zkuSené oko pozna na prvni pohled. Vice snad
napovi obrazek.

Vyznacovani kapitdlkami budi elegantni az slavnostni dojem a setkame se s nim obvykle ve
slovnicich a poezii.

Pouziti verzalek vprostied textu se jiZ povazuje za mirng archaické, vyznam nachazi spise v
akcidencni sazbé.

Vyznacdovani a interpunkce

Zvyraziujeme-li slovo, vy€et nebo vyraz ve vété, interpunkci nezvyraziiujeme, je soucasti
celé véty. Jinak je to v pfipadé€, pokud je interpunkce soucasti celého vyrazu.

Chybnég:

Mam rad Sunku, bucek, slaninu, ale 1 rizek.

Spravngé:

Mam rad Sunku, biuic¢ek, slaninu, ale i fizek.

Ale:

Kfticeli na mne tahni!, ale j4 na to ani nahodou!, mladenci.

Déleni

Slova se v sazbé mohou, ale také nemuseji délit. Je faktem, Ze v Cestin€, ktera pouziva
spoustu tii- a viceslabicnych slov, je déleni takika nutnosti. V opacném piipadé se nam
nemusi podafit dodrzet optimalni mezislovni mezery (sazba do bloku) nebo je pravy okraj
nehezky ,,zubaty* (sazba na levy praporek).

vvvvvv

Déli se vyhradné viceslabi¢na slova, a to na hranici dvou slabik. Kde nejsou hranice slabik
jednoznacné, je tato zdsada dopliiovdna zietelem ke slozeni slova. D¢leni je pfipustné
nejdiive po prvnich dvou pismenech slova a tehdy, piejdou-li na dalsi fadek nejméné tti
pismena (vCetné interpunkce — plati pro sazbu, Cestina toleruje 1 dvé pismena na konci).
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Slova slozena d€lime prednostné v tzv. Svu: cukro-var, maso-pust, kolo-bézka...

U dvou slov, ktera jsou spojena divisem, musi byt spojovnik jak na konci prvniho, tak na
zacatku dalSiho fadku:

Déam Vam letdk pouze tehdy, chcete-

-1i se zucastnit nasi soutéze.

V tom ptipad¢é Vas odkazu na slovnik ¢esko-

-anglicky.

Rozdélujeme piedevsim tam, kde lze rozeznat slabi¢nou ptfedponu: pod-stavec, nad-mérny,
na-dychat, nej-1épe, roz-ohnit se...

Kde je jasnd hranice mezi zdkladem slova a koncovkou nebo pfiponou zacinajici na
souhlasku, je tato hranice zpravidla také hranici pro déleni: nejlep-3i, zaspa-li, nadmér-ny...

Jestlize uz je stavba slova ze souCasného hlediska nezietelnd, je mozno délit slovo na
kterékoli jeho slabi€né hranici, napf.: zam-knout 1 za-mknout, nad-chnout 1 na-dchnout; bas-
n¢ 1 ba-sn¢; cit-ron 1 ci-tron; dok-tor 1 do-ktor; hr-dlo i hrd-lo; mys-lenka 1 my-§lenka; se-
stra, ses-tra 1 sest-ra; vlastnos-ti 1 vlastno-sti; ¢es-ky i ¢e-sky; vSich-ni i vSi-chni; pras-kat 1
pra-skat atd.

Déle pro sazbu plati nékolik specifickych pravidel. JelikoZ se v ni uplatiuje vyrazné
estetické meétitko, snazi se naptiklad o hezky zarovnané okraje, které ovSem kazdé
rozdélené slovo ¢i interpunkce do jisté miry narusuje. Proto byl stanoven limit tfi déleni pod
sebou (pfi¢emz za déleni se povazuje i interpunkce), maximum je pak Sest. Neplati to vSak
pro velmi uzkou sazbu do pétadvaceti liter, kde je ptipustné kazdé gramaticky spravné
déleni.

Kdy se délit nesmi
Na konci fadku nesmi zGstat jedno pismeno: o-kolo, u-pravit.

Dalsi zvlastnosti ceStiny je, ze na konci fadku nesmi ziistat jednohlaskova piedlozka s S, k
K,vV,zZ, o O nebo spojky A, i I. Vyjimkou je spojka ,,a“, ale udélame 1épe, pokud ji také
pievedeme na novy fadek.

Pokud by rozd€lenim vzniklo slovo nevhodného nebo pejorativniho vyznamu: né-drzka,
spisova-tele, kni-hovna, se-kunda.

Cisla se zkratkami jednotek: 155-m, 200-K¢, 20-ha.

Data vyséazena Cislicemi: 12. 7. 1982, 12. ¢ervence 1982. Pokud musime datum rozdélit,
musime jej vypsat: 12. ¢er-vence. Stejné pak u jednotek: 200 ko-run.

Nedélime zkracené jméno a ptijmeni nebo zkraceny titul a jméno: A. Lustig, Mgr. Kopecky.
Z4sadné nedélime zkratky: t. €., s. 1. 0, a. p.

V sazbé na praporek a predev§im u nadpisit neponechavame piedlozky na konci tadku,
nadpisy nerozdélujeme viibec a respektujeme jejich vétné Clenéni.
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Déleni na pocitaci

Déleni slov v textovém editoru nebo v sazecim programu obstardva pocitaCovy algoritmus.
Je tfeba nastavit si v programu spravny slovnik déleni (pro cestinu Cesky, pro anglictinu
anglicky), ktery by m¢l obsahovat seznam vyjimek daného jazyka. Faktem ziistdva, Ze je
nutnd kontrola, pocita¢ nemiize v tomto sméru ¢loveéka nahradit a pfirozené se dopousti
chyb, které odhali az korektor.

Za slova, kde si nepiejeme délit, vkladdme nerozdélitelnou mezeru, ktera spoji patiicné
slovo s nésledujicim a nemuze na jejim misté dojit k zalomeni fadku. Je proménnd, coz ndm
vetsinou vyhovuje, ale jsou ptipady, kdy to vhodné neni jako napf. u Cisel a jednotek, kde se
ma sdzet mezera s neménnou velikosti.

Ruéni déleni

V pftipade, ze pocita¢ slovo Spatné rozdéli, pfistoupime k vlozeni znaku ,,podminéné
déleni”. Jeho vyhoda oproti oby¢ejnému spojovniku je v tom, Ze pokud provedeme v sazbé
dalsi upravy a slovo pfetece na dalsi fadek, spojovnik z n¢j zmizi.

Mezery

Sitka mezislovnich mezer se mtze predevsim v sazbé do bloku zasadnim zplisobem ménit.
Existuji pro to jistd pravidla a v dob¢& pocitaCové sazby téz algoritmy, které za nas udélaji
»Spinavou praci®.

Mezislovni mezery

Vv

Zékladni, a tedy optimdlni Sitka mezislovni mezery byla stanovena na 1/3 ¢tverciku. Pro
Sestibodové pismo dva body, pro dvanactibodové body ctyti atd. To plati ptirozené pro
sazbu na praporek, ale jak je to u sazby do bloku, kde jsme si fekli, Ze se mezislovni mezery
na kazdém tadku meéni? Dalsi pravidlo totiz zni, ze minimalni mezislovni mezera by méla
byt 1/4 ¢ctverCiku (tj. 75 % zakl. mezislovni mezery) a maximalni 1/2 ctverciku (150 %).
Procenta udavame z toho diivodu, Ze sazeci programy umoziuji nastaveni minimalni a
maximalni mezislovni mezery v zarovnaném textu. Neplati to napiiklad u novin nebo jinych
tiskovin, kde se Casto vyskytuje sazba do uzkych sloupcti, protoze pak bychom se nevyhli
castému d¢leni slov, které se snazime udrZovat na maximu tfi déleni pod sebou (vcetné
interpunkce).

PocitaCovym algoritmem, ktery zménu provadi, se nebudeme podrobné zabyvat, staci véd¢t,
ze pracuje v nékolika fazich. Jeho cilem je zarovnat fadky jak k levému, tak pravému okraji.
Vyrovnani sazby provadi zménami mezer, jejich zuzovanim nebo rozsifovanim. Pokud tim
nedocili vyrovnani textu, rozd€li posledni slovo. Stane-li se, ze ani tehdy nedojde k
uspokojivému vyrovnani sazby, pouzije extrémni variantu, a to zvétSeni maximalnich mezer
nad horni definovanou hranici.

Zde se zminime o programu Adobe InDesign, ktery pouziva inteligentni algoritmus Adobe
paragaph composer (odstavcova sazba Adobe). Vyhoda spociva v tom, Ze pii zarovnani
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nebere v potaz jen jeden tadek, ale v zajmu co nejlepsiho vysledku upravuje mezery v
n¢kolika fadcich nad sebou, a tim se vétSinou elegantnim zptisobem vyhne tzv. fekam.

Dalsi pravidla pro sazbu mezer

Ne vzdy je vhodné pouzit zakladni mezislovni mezeru. V sazbé kromé ni rozezndvame jeste
dalsi druhy — pro predstavu Cctvercikovou, pilcétvercéikovou, cislicovou, vlasovou,
ned¢litelnou, interpunk¢ni a ziZzenou mezernici. Kazda z nich mé své specifické pouziti.

Tecka, dvojtecka, ¢arka

Existuji obecna pravidla pro sazbu interpunkce. Ve vétSiné ptipadi se sazi teCka, Carka,
dvojtecka, vykficnik €1 otaznik za ptfedchdzejici slovo, za nimi nasleduje normalni
mezislovni mezera. Nasleduji-li dvé interpunkéni znaménka po sobé&, neodd€luji se od sebe
mezerou. Pokud kon¢i véta zkratkou apod., piSe se pouze jedno interpunkcni znaménko. O
vyjimkach se zminim pozdé&ji. V rucni sazbé se dvojtecka, vykiicnik, otaznik a vypustka
oddélovaly od ptedchazejiciho slova malou mezirkou, takzvanym nalitkem. Dnes se s tim
prakticky nesetkdme. Pfi sazb&é matematickych vyrazl se tecka (krat), dvojtecka (déleno) a
dalsi odd€luji mezerou z obou stran.

Tecka je urcena predevsim k vyznaceni konce véty, nesazi se ze zdsady u nadpisi a popiskii
obrazovych reprodukci. Pouziva-li se v sazb¢ anglofonnich jazykli ve smyslu desetinné
carky (tecky), sazi se z obou stran bez mezer. TaktéZ pii oznaceni kapitoly (1.3.3) apod.
Vice jiz na ndzornych ukazkach.

Priklady:

Napsal jsem vétu a zakondil ji teCkou. Nyni napisi ,,pfimou fec¢*: ,,Ano, to je ona slibena
vétal“

Rad si pochutndm na pravé domaci slaning€, vyuzené klobasce atd.
Jsem si vice nez jisty, ze sto metri neub&hnu za méné nez 5,5 sekund.
Miluji vodku s tonicem v poméru 4 : 1.

Nasi zdolali tézkého soupeie 2:1.

Paralympik dokonc¢il zavod v Case 22:12,56.

Pro vykii€nik a otaznik plati prakticky totoZna pravidla jako pro uvedend znaménka.

Spojovnik (divis)

Funkci spojovniku je (logicky) spojovat vyrazy nebo ¢asti slova. Je dlouhy 1/3 ¢tverCiku a
sazi se vzdy bez mezer tésn¢ k ptiléhajicim slovim. V ¢esting téz plati, ze rozdéli-1i se vyraz
v misté spojovniku, opakuje se znaménko i na dal$im fadku. Je posazen v poloviné stfedni
vysky pisma, na kldvesnici se nachdzi tam, kde vétsina lidi hleda pomlcku.
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Ptiklady:

chcete-1i, mam-li, Brno-mésto, Ostrava-Poruba, slovnik ¢esko-anglicky, sado-maso...

Déleni spojovniku
Jiz pét let bydlim v Ostrave-

-Porubé

Pomicéka

Az neuvéfitelné Casto se sazi misto pomlcky spojovnik a témét to vypadd, ze se jednd o
shodné znaky. Neni tomu tak. Pomlcka na pocitac¢i ma délku poloviny ctverciku (tzv. kratka
neboli pllétvercikova) nebo celého ctverciku (tzv. dlouhd neboli ctvercikova). Znaci delsi
pfestavku v feci, mizZe uvozovat piimou fe¢, zastupovat opakovaci znaménko, znacit celé
penézni hodnoty apod., pfi¢emz v uvedenych piipadech plati pro jeji sazbu rizna pravidla.

Dtive se Casto pouzivala dlouha pomlcka 1 v beletrii, coZz dnes vidime jen vyjimecné.
Jednoduché pravidlo by mohlo znit, ze ptlctverc¢ikovd pomlcka se 1épe vyjima v beletrii,
kdezto ctvercikova v akcidencni sazb¢ a poezii. Vzdy vSak jednotné v celém textu.

Ctveréikova pomléka - Prestavka v feéi

Zde se pomlcka odd¢€luje zakladni mezislovni mezerou. Nesmi stat na zacatku fadku (na
konci ano), interpunkce se sazi hned za pomlcku bez mezery.

Priklady:
Mam rad maso — to jsem cely ja — ale co na to mé télo za péar let?

Slezte z toho lustru Donalde, vidim vas, nebo —!

Uvozovani primé reci

Uvozuje-li pomlcka pfimou fe¢, miize se vyskytovat na zacatku tadku, ale vétSinou se
odsazuje zardzkou a od prvniho slova se oddéluje pevnou mezerou — to proto, aby pii sazb¢
do bloku, kde se dynamicky méni mezislovni mezery, za¢inala pifimé fe¢ vzdy na stejném
misté pod sebou.

Priklad:
Vtom se vedle Zeny objevil polonahy muz svitici svaly na pazich a zatval:
— Honzo domti!

Kluk se po tomto zvolani ledabyle zvedl, aniz pohlédl vzhiru, kopl do tunelu, plivl na
misto, kde sed¢€l, a zakticel:

— UZ du, maminecko! a pro sebe dodal: — Abyste se neposrali! Pak se rozbéhl pies ulici do
domu.
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Opakovani vyrazu

Casto uzivame v seznamech nebo rejstiicich. Oddéluje se od nésledujiciho slova neménnou
mezerou. Misto poml¢ky se téZ mlze pouzit znak tilda (vlnovka).

Priklad:
Saldm Uherak
~ Vysocina

~ Paprikas

~ Junior

Cela penézni jednotka

Pomlcka zastupuje dvé nuly vyhradn€ u celych Cisel a sazi se bez mezery za desetinnou
¢arku. Oznaceni mény se sazi pired hodnotu, pokud se jedna o celé ¢islo, ndsleduje za ni.

Spravné

Dostal jsem kapesné 50 K¢.
Ostravskeé klobasy koupite za K¢ 85,—.
Zbylo mi jen K¢ 22,50.

Chybn¢
Nemohu si dovolit dat za 10° pivo 28,— K¢.

Mam totiz v penézence K¢ 22,50,—.

Vycet

Pomlicka (nebo jiny graficky symbol) mliZze zastupovat odrazku ve vyctu.

Ptiklad:

Dnesni nabidka:
sadlo

maslo

pivo

limo
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Pomléka ve smyslu od do, az, versus...

Sazi se zasadné¢ bez mezer, nesmi byt na zacatku ani na konci fadku. Pokud tak tadek
vychazi a nemame moznost, jak se tomuto vyhnout, je nutné nahradit pomlc¢ku slovnim
vyrazem.

Priklady:

Otevieno 8.00-20.00 hodin

V soucasnosti vazim 70-90 kilogram1.

Na zapas Cesko-Mad’arsko jsem nebyl viibec zvédavy.

Vzdy jsem miloval dvojici Laurel-Hardy.

Otevieno 8.00 az 20.00 hodin
V soucasnosti vazim 90 az 95 kilogramti.
Na zapas Cesko v. Mad’arsko jsem nebyl vilbec zvédavy.

Vzdy jsem miloval dvojici Laurel a Hardy.

Ptestoze na klavesnici neni pomlcka zdanlivé dostupnd, d4 se vyvolat klavesovou zkratkou.
Windows: c¢tvercikova pomlcka Alt+151, pulctvercikova Alt+0150. Mac: ctvercikova
pomlcka Option+Shift+-, pulétvercikova Option+-.

Vypustka, tri te€ky, trojtecka

Sazba tzv. trojte¢ky je do jisté miry komplikovana. Uvodem je tieba Fici, Ze se jedna o
samostatny znak. Tti tecky odd€lené tenkou mezerou se pouzivaji v krajnim piipadé —
pokud konkrétni font znak neobsahuje. Ve Windows jej zapiSeme kombinaci klaves
Alt+0133. RozliSujeme dva zakladni vyznamy:

Aposiopese — nedokoncena véta, mySlenka, vzrusena fe¢ nebo pomlka

Uziva se Casto pro veétsSi dramaticnost déje v beletrii ¢i poezii, naznacuje vzruSenou,
pferyvanou fec, nebo nuti k dal§$imu zamySleni. Sazi se z obou stran oddélena zizenou
mezerou (1/6 Ctverciku). Vyjimka nastava v piipad€, ze sousedi s dal§im interpunk¢nim
znaménkem. Za vypustku na konci véty se jiz teCka nesazi. Teorreticky vzato by mezery
kolem vypustky mély fesit kerningové pary v konkrétnim fontu, mé zkuSenost tomu moc
nenasveédcuje.

Elipsa neboli vypustka

Vypustku ve smyslu vynechani Casti textu je vhodné odlisit od Aposiopese. Uziva se k tomu
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jeji uzavieni do kulatych nebo hranatych zavorek. Zavorky se od okolniho textu oddé€lu;ji
zékladni mezerou, uvniti zavorek se mezery nepisi.

Vypustka uvnitf zavorek, Tri te€Cky na webu

Jestlize v kvalitnim programu pro sazbu je mozné oddélit tfi teCky zOiZenou mezerou, na
webu se to neda jednoduse provést. Ne Ze by jazyk HTML neznal ziZenou mezeru, ale jeji
interpretace v prohliZe€ich je pfinejmensim velmi svévolna.

Zapis tfemi teckami za sebou se zatim toleruje, neni vSak problém pouzit entitu &#8230; —
funguje bezproblémové. K trojteCce pfistupujeme viceméné jako ke klasickému
interpunkénimu znaménku, kazdopadné je potieba pouZzit mirné kompromisni fesent.

Priklady:

...mnou si budes zdobit... své vlasy...
Snad uz jen vzit si Zivot méa smysl...!
MaS rad tanec, hudbu, zpév, ...?

Byl jsem u doktora... Vzal mi krev.

Uvozovky

Klasické dvojite Ceské uvozovky se dle svého tvaru nazyvaji 99 66 (,,”). Kromé nich je
mozno pouzit jednoduché (, ©) nebo takzvané obracené francouzské (» «). Oblibeny znak "
je znaCkou miry palce nebo Casového udaje ve vtefinach (nebo také tzv. programdatorské
uvozovky).

Ptipustné uvozovky v ¢eském jazyce
Ptiklady:
,Primou fe€ obvykle nalezneme uvnitf ,uvozovek*.*

.2 tyto uvozovky mohou nabyvat »raznych« podob.

Pozor na sazbu cizich jazykd. Existuji rozlicné varianty uvozovek. Naptiklad v
anglofonnich zemich se setkdme s hornimi uvozovkami 66 99. Vzdy je nutné seznamit se s
pravidly sazby dané zemég.

Zavorky

Zéavorky se sazeji bez mezer k vétam a vyraziim, které ,,obaluji““. Nejobvyklejsi jsou kulaté
zavorky (), ostatnich se vyuziva spiSe sporadicky: [ ] { } // <>.
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Ptiklady:

Cestovni kancelafe (domaci i zahrani¢ni) v letoSnim roce uspotadali nepifeberné mnozstvi
zéajezdi.

Stupen

Stupeni se standardné oddé€luje od piedchazejiciho slova mezerou o Sifce 1/4 ctverCiku. Je-li
vSak ve smyslu pfidavného jména, sazi se bez mezery. Vyjimkou je stupen jako jednotka
uhlu, Gdaj stupeni—minuta—vtefina se sazi se bez mezer.

Priklady:

Venku je necelych 7 °C

Nejvice mu chutnd na 12° pivo (dvandctistupnove)

Otcova facka mne zaséhla v thlu 45 °

Otcova facka mne zasahla v 45° thlu (pétactyficetistupnovém)

M4 mila se mi vecer nastavila pod tthlem 75°26'40"

Lomitko

Lomitko se obycCejné sazi bez mezer k piiléhajicim vyrazim. Jsou-li tyto zkratkami, tecka se
vypousti. Casto se pouziva v internetovych odkazech. Pokud odd€luje vyrazy ve vyctu,
odd¢luje se z obou stran mezerami.

Priklady:
Jel jsem na motocyklu rychlosti 65 km/h.
Skolu jsem opustil ve §kolnim roce 2000/2001.

http://www .lastminute.cz/index.php

Ale:
NaSe nabidka: zdjezdy / doprava / vstupenky

Kompozice

Zlaty rez

Je prokazano, Ze urcité proporcni vztahy celku plisobi na clovéka 1épe, ptirozenéji nez jiné.
Vytvarnici se snazili pfijit na jistou obecnou zdkonitost, jak co nejlépe délit tsecku ¢i
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plochu. Vznikly pomér byl nazvan zlaty fez. NesCetnékrat se opakuje v pfirod€ okolo nds a
lidské oko je na n¢j podvédomé zvyklé. Renesancni umélci vytvareli sva dila Casto na
zéklad¢ slozitych konstrukci na zlatém fezu zalozenych, jak dokazuji mnohé dochované
skici.

Jednoduchou konstrukei zlatého fezu ukazuje nésledujici ilustrace. Neni bez zajimavosti, Ze
pochdzi uz z 1. stol. pfed nasim letopoctem.

zlaty fez

Sazebni obrazec

Sazebnim obrazcem se nazyva nakres, jenZ urCuje plochu sazby a jeji umisténi v ploSe
stranky. Stanoveni pfiznivych poméra textu a bilé plochy je pomé&rné narocnym tkolem. Je
titeba vzit v uvahu rozmér a rozsah knihy/publikace, velikost pisma a jeho duktus, rozsah
dila, jeho ucel apod., abychom docilili vyvazené dvojstranky — to proto, Ze kniha na ndas
plsobi vzdy ve stavu, kdy dv¢ strany stoji naproti sobg.

Nejcastéjsi typografické chyby

Uvozovky a palce

Hodné lidi si mysli, Ze maji na kladvesnici uvozovky. Skutecné Ceské uvozovky na
klavesnici nejsou, mimochodem vypadaji takto ,,”.

Mame né¢kolik moznosti jak je pouzivat: ve Wordu je to nejjednoduss$i — nahrazuji se
automaticky. VSude ve Windows vloZzime ceské uvozovky pomoci kombinace Levy Alt +
0132 pro uvodni a Levy Alt + 0147 pro koncové. Dalsi moznost je kopirovat pies schranku.
Pro HTML existuje entita dolni uvozovky &bdquo;, horni uvozovka mé entitu &ldquo;.
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Pomliéky nebo spojovniky?

Stejné tak jako neméame na klavesnici uvozovky, nemame tam k piekvapeni mnoha lidi ani
pomlcku. Ve skutecnosti je tam spojovnik. Ten se od pomlcky lisi nejen ve své délce, ale
také v pouziti.

Spojovnik, jak nazev napovida, pouzivaime ke spojovani dvou slov — napt. Cesko-rusky
slovnik, Cerveno-Zluty svetr, Praha-Vinohrady, Pardubice-Rosice nad Labem — piSe se tedy
bez mezer tésné k obéma sloviim. Spojovnik najdeme piimo na klavesnici.

Naproti tomu pomlcka se pouziva jako pozastaveni véty nebo misto ¢arky k oddéleni
vétnych ¢asti. V takovém ptipad€ se z obou stran oddé€li mezerami. Dale existuji ptipady,
kdy se pomlc¢ka mezerami neodd¢€luje: ve smyslu a, urceni intervalu, proti. Napft. trenérska
dvojice Martinec-Houdek, William Shakespeare (1564-1616), zdpas HC Plzen—HC
Vitkovice. Poml¢ku ve Windows vlozime pomoci Levy Alt + 0150. Pii tvorbé
internetovych stranek pouzijeme entitu &ndash;. Ve Wordu opét pouzijeme VlozZit/Symbol,
kartu pro specialni znaky.

Pozn.: Krom¢ pulctvercikové pomlcky existuje jesté tzv. ¢tvercikova. Pouziva se vétSinou
pii sazbé basni a vloZime ji pomoci Levy Alt + 0151 nebo entitou &mdash;. Spojovnik
navic pouzivame pii d€leni textu do fadkl, tady spiSe jako rozdélovnik. Pfi tvorbé
webovych stranek se tomuto vyhybejte, MS Word naproti tomu dokdze délit slova sam
(Nastroje/Jazyk/Délenti slov).

Te€ky, €arky, vykriéniky, otazniky

neboli interpunk¢éni znaménka. Za vSemi se déla mezera! Pied nimi nikoli. (Stejné€ je na tom
dvojtecka nebo stfednik.) Posud’te sami jak ptisobi néco nasledujici .Neni to divné?Ale je to
dost Casto k vidéni,nemyslite?

Jedinou, dalo by se fici, vyjimkou jsou tfi tecky neboli vypustka. Mizeme je psat jako 3
tecky ,,...“ nebo jako znak vypustka ,,...“. Neni v tom takovy rozdil. Vypustku vlozime
pomoci Levy Alt + 0133, entita je &hellip;.

Predlozky na hrané

Pokud piSeme delsi text, ur¢it¢ se nevyhneme jednopismennym piedlozkam. Ty vSak
nesmg&ji zstat samy na konci fadku. Nesmi se ndm stat néco podobného jako: v

poli.

Tento problém se fesi tzv. pevnou nebo nezalomitelnou mezerou. Ve Wordu ji vlozime z
menu Vlozit/Symbol, z karty specidlnich znakl (najdeme tu kldvesovou zkratku, kterou si
muzeme zmenit), automatické vkladani pevné mezery si mizeme navolit na karté MozZnosti
automatickych oprav v menu Nastroje. Ve Windows vklddame pomoci Levy Alt + 0160,
entita pro HTML je &nbsp;.

Pozn.: Tento problém se netyka spojek a, 1!
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Cisla na hrané

Néco podobného jako u predlozek se ndm stava i u Cisel, jen s hor§imi dusledky. Zatimco
jednopismenné ptedlozky na konci fadku si vétSina lidi ani nevSimne, ¢isla napsaného 2

259 nejspis ano.

Tento problém se fesi naprosto stejné¢ jako predchozi. Navic ale pamatujeme na cisla a
jednotky, tzn. napt. 100 ml, 2 000 lidi, 100 %, které také musi ztistat pohromadg.

Datum a c¢as

Spravné napsané datum v Ciselném formatu vypada takto: 25. 6. 2004, ¢ili dd. mm. rrrr.
S mezerami, nesmime ho dé€lit do vice fadkl. Pokud je potfeba datum rozdélit, napiSeme
meésic slovné: 13. srp-

na 2003.

Neni-li k tomu diivod, nepouzivame jiny format data, piijatelny je snad jesté dd/mm/rrrr.

Pro vyjadreni Casu pouzijeme format hh:mm nebo hh.mm:ss nebo mm:ss.SS.

Roky piSeme ve formatu rrrr, v Zddném piipad€ ned€lime tisice od stovek mezerou.

Apostrofy a uvozovky

Apostrof alias vypustka — pouzivime ho pokud jsme vypustili ¢ast slova nebo roku a
umist'uje se na ,,postizené‘‘ misto. AvSak setkdme se s nim vétSinou jen ve velmi spisovnych
projevech nebo napi. v basnich. Naproti tomu zkraceny zépis letopoctu je pomérné beézny.
Napt. uz dobéh’, pad’, rok *88. ALE: napf. ,,Cos to udélal? nebo ,,Kdes byl?* piSeme vzdy
bez vypustky.

Na klavesnici opét neni, ¢asto se misto né¢ho pouziva nespravné znak ¢arky nad pismeno
nebo uhlovych minut, rozdil je podobny jako u uvozovek. Mame ho pod klavesovou
zkratkou Levy Alt + 0146, HTML entita je &rsquo;.

S tim souvisi 1 uvozovky. Pokud totizZ chceme mit vlozené uvozovky do jinych, nemiizeme
to udélat takto: ,,Ja néco ,,takového” nesnesu®. Je tfeba pouzit jiné uvozovky — tvaru mala
devitka, mal4 Sestka. Najdeme je pod klavesovymi zkratkami Levy Alt + 0130 a Levy Alt +
0145. Entity pro jazyk HTML jsou &sbquo; a &lsquo;.

Za poznamku jesté stoji tzv. francouzské (lomené) uvozovky, které se u nas pouzivaji takto
»«. Prili§ se nepouzivaji. Najdeme je pod zkratkami Levy Alt + 0187 a Levy Alt + 0171.
Jejich entity jsou &raguo; a &laquo;.

Procenta nebo -procentni

Tady je rozliSeni jednoduché, i kdyZ nepfili§ zndmé. PiSeme-li sto procent, napiSeme 100 %
(s mezerou, nejlépe pevnou a jesté 1épe zuzenou), piSeme-li pétadvacetiprocentni, je to 25%.
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Viz viz
,Viz*“ je zajimavé slovicko. PouZivame ho sice vSichni pro odkaz nékam, ale malokdo vi,

co je za€. Ve skuteCnosti je to sloveso ve smyslu ,,podivej se na“. Proto je Spatné¢, vidime-li
napsano viz. strana 123, spravné je to bez tecky.

Minus

Pozor na znak pro minus! Nemizeme ho nahradit ani spojovnikem, ani poml¢kou. Diivod je
ten, ze spravné minus je stejn¢ vysoko jako vodorovna cara ve znaménku plus. Minus
zapisujeme entitou &minus;, nema svoji klavesovou zkratku.

Porovnani plus, minus, pomlcka, spojovnik: + — — -

Krat

Podobné¢ jako minus piSeme Spatné 1 krat. VEtSinou misto krat pouzijeme pismeno ,,x*“. Znak
pro krat najdeme pod kldvesovou zkratkou Levy Alt + 0215. Entita pro jazyk HTML je
&times;.

Porovnani obou znakil — prvni je pismeno ,,x*“: 4x 4%
Obrazové materialy

Kompozice

Pravidlo zlatého rezu

Toto pravidlo "harmonické" kompozice pouzivali lidé jiz ve starovéku. Rika, Ze
obdélnikovy tvar lahodici lidskému oku mé& pomér stran 5:8. Tento rozmér je velmi
podobny policku kinofilmu 24x36 = 5:7,5. Obdélnik tohoto rozméru lze rozdélit na tii sekce
dle vyse uvedeného obrazku.

Motivy, jejichZ jednotlivé objekty spadaji do téchto tii sekci se povazuji za harmonické.

Pravidlo tretin

Ptisn¢ symetrickd kompozice byva casto nudna. Toto pravidlo fikd, Ze lidské oko nejvice
pritahuji objekty, které se nachéazeji na prisecicich ptimek, které déli obraz na tfetiny.

Objekt lezici v této poloze pfitahne zrak a vyvola dalsi pozorovani okolni scény.

Ramovani

Tato kompozice nuti pozorovatele soustiedit se na objekt v rdmu a nerozptylovat se
ruSivymi objekty v okoli hlavniho motivu.

Linie

Linie vytvati dréhu, po které putuji nase oci. Klasicky pfistup je, Ze linie zac¢ina v levém
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hornim rohu a kon¢i v pravém. Linii maze byt cokoliv: potok v krajin€, rostlina na
makrosnimku atd. Je zajimavé, Ze na linii, ktera zaCind v levém hornim rohu a konci v
pravém dolnim, spoCine zrak déle neZ na linii, ktera za¢ind v pravém hornim rohu a kon¢i v
levém dolnim.

Aby obraz nebyl nudny, je vyhodné mit na linie zrakové poutace v oblastech priseciku
pfimek, rozd€lujicich obraz na tetiny.

Izolace objektu malou hloubkou ostrosti

Mnoho zacinajicich fotografii si mysli, Ze fotografie je dobra v ptipad¢, Ze cely obraz je
ostry. Ve skutecnosti 1ze snizenou ostrosti okoli zvyraznit hlavni objekt.

Tato metoda se Casto pouzivd v makrofotografii nebo pii fotografovani portrétl, kde by
ostré okoli ptisobilo rusiveé. Pouzivaji se zde objektivy s delsi ohniskovou vzdalenosti (70 -
135 mm) pii oteviené cloné.

Zménami hloubky a polohy zaostfeného pole dosahujeme riiznych dojml z obrazu, nebot’
lidské oko vzdy hleda nejostiejsi objekt.

Hloubka pole ostrosti klesa s velikosti otevieni clony objektivu (vEtsi otevieni clony
t.J.mensi ¢islo clony znamend mensi hloubku ostrosti). Rovnéz objektivy s vétsi ohniskovou
vzdélenosti maji pii stejné velikosti clony mens§i hloubku ostrosti. Ménénim zaostfovaci
vzdalenosti na objektivu pak posouvame zaostfenou oblast (pole). Kazdy objektiv zobrazi
rozostfené pozadi trochu jinak. Dilezité je aby pozadi vypadalo piirozené¢ a nerusilo.
Odborné¢ se to nazyva bokeh objektivu.

Zvyraznéni objektu kontrastem

VyuzZiti rozostieni je nemozné u vzdalenych objektl, kdy je objektiv zaostten na nekonecno.
Neékdy rovnéz chceme, aby cely obraz byl ostry. V takovych pfipadech je kontrast mezi
objektem a okolim vhodnym zplisobem, jak ptitdhnout lidské oko.

Perspektiva obrazu v zavislosti na ohniskové délce objektivu

Qbraz vidény lidskym okem odpovida ptiblizné objektivu s ohniskovou vzdalenosti 50 mm.
Cim je delsi ohniskova vzdalenost, tim se perspektiva obrazu zuzuje jak do hloubky (pozadi
se priblizuje k poptedi snimku), tak do Sitky (komprese objektii stojicich vedle sebe).

Vrstveni kompozice

Snimky, které maji poptedi, stfedni cast a pozadi plisobi 1épe nez snimky pouze s poptedim
a pozadim. Motivy s vrstvenou kompozici umoziiuji zabirat extrémné Sirokouhlé objektivy s
ohniskovymi vzdalenostmi 14-24 mm. V piipadé, Ze mame k dispozici pouze Sirokouhly
objektiv 28-35 mm, travime obvykle hodn¢ ¢asu hleddnim vhodného popiedi. Fotografie
krajiny, ziskané témito objektivy, které nemaji poptedi, nevypadaji obvykle dobie, nebot
ztraceji hloubku a zajimavé objekty v pozadi jsou nevyrazné.
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Chyby kompozice

Chyby kompozice si mizeme rozd¢lit do nékolika kategorii:

prilis velky odstup
nedostate¢ny odstup
sbihavé¢ linie
piehnand perspektiva
ufiznuta hlava

Spatné vyvazeny zabér

nevhodné¢ pozadi

Prilis velky odstup

VétsSinou vznikd z divodu, Ze na fotografii ,,chceme mit vSechno”, tj. celou rodinku pted
palacem Taj Mahal. Stavba samoziejmé zabird cely snimek a osoby jsou na ném titérné a
prakticky neviditelné. Dal$im divodem vzniku mutze byt relativni ,nedostupnost”
fotografovaného objektu - v horach nebo tieba za fekou.

Nedostatecny odstup

Vznikd ptesné¢ opacné nez piedchozi chyba. Na ving€ je vétSinou bud’ nepozornost nebo
skutecna nemoznost fotografovat jinak. Pfikladem za vSechny muze byt vysokd stavba,
kterou snimame z ulice - té¢Zko se ndm cela vejde do obrazu.

Sbihavé linie

Nejcasteji k této chybé dochazi pii fotografovani architektury. Aby se ndm vesla celd stavba
na snimek, jsme nuceni naklonit objektiv a fotografovat ,,smérem vzharu”. Diky optice a
zvéteni pak stavba vypada, jako by “padala” dozadu a k zemi. Céstedné se tato chyba da
odstranit pii zvétSovani - v ptipad¢ filmu se to délalo pomoci restituce (v podstaté naklonéni
negativu vuci optické ose zvétSovaciho pfistroje anebo odpovidajici naklon fotografického
papiru). V ptipad¢ digitalnich snimkl se Gprava provede softwarové, ale vysledek neni tak
dokonaly.

Prehnana perspektiva

Chyby se dopustime, pokud fotografujeme naptiklad portrét. Jestlize se ptibliZime moc
blizko, dojde ke zkresleni obrazu, které neptisobi moc dobrym dojmem. Typicky ma pak
portrétovana osoba tfeba vétsi nos a usi.
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Ufiznuté ¢asti objektu

Pti¢iny jsou opét dvé a opét to je nepozornost a nedostate¢ny odstup.

Spatné vyvdzeni zébéru

Jedna se opét o velmi Castou, takika zékladni chybu. Diky ni také nejspi§ vznikly zasady,
které by se pti kompozici snimku mély dodrzet. Ustiednim bodem je jistd ,,dynami¢nost” a
harmonie snimku. Pokud totiz fotografujeme déj, ktery sméfuje jakoby ven ze snimku
(naptiklad zamysleny pohled do délek), je mnohem lepsi, pokud snimek ,,pokracuje” ve
sméru pohledu nez smérem opacnym.

Nevhodné pozadi

N¢ékdy je problém najit pozadi, které by fotografickym zadmérim vyhovovalo. Nicméné i
piesto mize fotograf par jevi ,,08etfit”. Naptiklad by mél pii fotografovani osob zajistit, aby
jim tzv. ,,z hlav” nerostly stromy, stozary ¢i kominy, k ¢emuz samoziejm& dochazi pfi
fotografovani pred témito objekty.

Video materialy — zakladni zasady kvalitné zpracovanych videoporadu

Zakladni pravidla

Pouzivame stativy, zabranime tim cukani obrazu. Nemusi to byt zrovna trojnozka. VétSinou
staci jednonohy stativ, ktery se snadn&ji prenasi.

Otacejme kamerou uvazlive, Casté otaCeni zpusobuje neklid. Pouzivejme tento prostfedek
pouze v piipadé, ze chceme vytvofit prehled, nasledovat objekt, u statickych motivl (napft. v
muzeu) nebo pro ukdzani sméru pohledu urcité osoby.

M¢éinme Casto misto, vySku kamery, pfipadné zoomovaci vzdalenost.

Namisto otaCeni pouzivejme radéji dynamicky stfih. Nechme napiiklad chodce ptichazet ke
kamete, dokud nejsou nalevo ze zabéru. Poté zprava opét piijdou do zabéru — tentokrat se
ale osoby vzdaluji.

Poptedi doda hloubku. Vzdalené objekty plisobi zajimavéji, kdyZ je v poptedi vidét jeste
n¢jaky objekt.

Zoom pevné nastavme pied scénou. Pokud jiz zoomovat musime, pouzivejme plynulé
(davkované) zoomovani (pfiblizovani scény). Plati, Ze zoomovani smérem od objektu je
lepsi nez piibliZovani.

Pozor na osovy skok. Zabrafiuje zméné thlu pohledu, naptiklad pti fotbalovém utkani.
Jedno druzstvo nemuze urocit, ,,v obou smérech. To divaka mate.
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Kompozice obrazu

Urcujici motiv umistujeme v obraze vzdy asymetricky, vyhybame se umisténi motivu do
sttedu hledacku. Pfi sniméni detailu hlavy ¢lovéka umistime oc¢i do horni tietiny obrazu,
snimame-li polodetail ¢lovéka, umistime celou hlavu do horni tietiny obrazu a ,,posuneme
j1” mirné vlevo ¢i vpravo k okraji obrazu. Neopomeneme provést dorovnani zabéru, otoci-li
se Cloveék v polodetailu ¢i detailu naptiklad vpravo, umistime hlavu v zabéru k levému
okraji obrazu a tim vytvotime pied ¢lovékem aktivni prostor.

Castym problémem pii natadeni je dodrZeni svislych a vodorovnych &ar. Videokameru se
snazime vzdy drzet rovné. Vyvarujeme se nepfirozenych postaveni osob i budov. Pii
nataceni si hlidame levy svisly okraj hledacku se svislymi ¢astmi obrazu (naptiklad okraj
budovy). Pokud jsme nuceni naklonit videokameru nahoru nebo dolli, v tom okamziku se
vzdy svislé linie zobrazi jako Sikmé. Toto zobrazeni miize byt zdmérem, ale vétSinou plisobi
rusive. Je-li to mozné, takovymto zabérim se vyhybame. Lze fici, Ze vertikalni linie mohou
vyvolavat dojem jisté stability, horizontdlni linie pfidavaji do obrazu pocit uklidnéni ¢i
vyrovnanosti. Diagonalni linie v zabéru vyvolavaji dojem akce a aktivizuji obraz. Kazda
linie md v kompozici jakéhokoliv zdbéru svoje konkrétni misto. Bliz§i predméty vzdy

vnimdme jako vétsi a vzdalengjsi jako mensi. Této skutecnosti Ize vyuzivat v linedrni
perspektive.

V kompozici celkovych zabérti velmi dobie pusobi, kdyz do celkového zabéru nenapadné
zasahuje mirné rozostfeny obraz blizkého predmétu. Abychom takovéto kompozice dosahli,
je nezbytné vypnout zaostfovaci automatiku. Tu je dobré vytadit vzdy, kdyz vime, ze se do
zabéru mohou dostat predméty ¢i osoby, na které by objektiv kamery zaostfil 1 tehdy, kdy to
neni zdmérem. Zaostfovaci automatiku radéji vypindme i za Spatnych svételnych podminek.
Problémem spottebnich videokamer vsak je, ze ostici koleCko nema zadny udaj o zaostiené
vzdalenosti a zaostfovat s koleCkem, jehoZ otaCeni neméa vzdy stejnou a piesnou vazbu na
zaostfovani neni jednoduché.

Abychom proménlivost tvari a linii vyuzili v dobfe nakomponovaném obrazu, je dobré
veédet, ze divak obraz nesleduje zleva doprava, ale po diagondle, tedy zleva doprava a dolt.
Potom se oci vraci ke stfedu obrazu.

Barva je také vyznamnym prostiedkem pii nataceni. Obraz ve videu by nemél byt pfilis
strakaty, ale barevny. Cim jsou barvy syt&j$i, tim jsou pro videozaznam vhodnéjsi.
Barevnost pofadu mizeme vZdy zvyraznit nato¢enim vhodného barevného detailu.

Komponovani zabéru

Pti komponovéni postav v zadbéru se vyvarujme toho, aby byl za postavou umistén predmét,
ktery by piisobil tak, jako by vyriistal z hlavy postavy. Pfi polodetailu mluviciho ¢loveéka
(zabér na ramena a hlavu mluvici osoby) ponechdme vice prostoru tam, kam se osoba diva.
Pti kompozici je nutné vzdy ve sméru pohledu ponechat aktivni volny prostor. Malou
skupinu lidi, ktefi jsou obraceni ¢elem ke kamete, komponujeme tak, aby osoby stojici na
kraji skupiny lidi byly zcela v zab&ru. Rezani postav boénimi okraji zabéru neptisobi
nejlépe. Toto pravidlo porusSujeme tam, kde chceme dosahnout pocitu, Ze jde o vétsi skupinu
lidi nebo davu, ktery po obou stranach zébéru pokracuje dale. Vyvarujme se toho, aby se dg;
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odehraval tésné u stény. Postavy i1 predméty ztrati svou trojrozmérnost. Snimani u stény
nema u filmového zaznamu piili§ velké opodstatnéni. Divak by mél co nejméné citit
dvojrozmérnost obrazu. Pokud to neni nas$im zamérem, nebudeme snimat zabér s prazdnym
prostiedim. Prazdné prostiedi ma nizkou vypovidaci hodnotu. Toto plati predevSim u
celkovych zabéra. Pokud jste nuceni filmovat n&jaky prazdny prostor, je vhodné si natocit
dostatek detailti na prostiihy, kterymi mutzete pii sttihu zdbery prazdného prostiedi doplnit a
ozivit. Snazime se komponovat skupinu lidi do hloubky zabéru. K tomu nas vede snaha po
vetsi plastice zabérti. Kompozice postav do hloubky zabéru dovoluje odlisit podstatné od
mén¢ podstatného. Dale takovato sestava pomaha aktivovat pozornost divaka.

Vedeni kamery

Zékladem kvalitniho obrazu je klidné drzeni kamery. S videokamerou natacime bézné bez
stativu, dovoluje to jeji nizka hmotnost a malé rozméry. Cim vsak je kamera mensi a leh¢i,
tim je t&Z81 udrzet ji v klidu. Cim vét§i hmotnost kamera ma, tim klidngjsi zabér ,,z ruky” je
kameraman schopen natocit. Profesiondlni kamera ma v priméru hmotnost okolo 7 kg.
Kameraman ji ma polozenou vétSinou na pravém rameni, pravou ruku zasunutou ve tfmenu
z pravé strany objektivu, levou drzi ostfici krouzek objektivu a ocnici hledacku ma
ptilozenou k oku. Hledafek je posuvny, lze se do n¢j divat pravym nebo levym okem.
"Dotykovych" mist mezi kameramanem a kamerou je tedy nékolik.

Dilezitym pravidlem je, Ze kameru vzdy drzime obéma rukama. Ve vétSiné piipada
videokameru o hmotnosti asi 1 200 az 1 300 grami a méné drZzime pravou rukou pod
ttmenem. Levou rukou piidrzujeme videokameru za objektiv nebo ze strany a ovlddame
dualezita tlacitka a funk¢ni prvky. Pokud natd€ime, je-li to mozné, stojime vzdy pevné na
obou nohou. KdyZ se miizeme pii natdceni o néco opfit a mit tak télo v klidu, vzdy se
opreme.Videokamera tak zlstane v potiebném klidu. Ruce 1 paze se snazme mit pevné,
nikoliv vSak kiecovité nebo zatnuté. Méjme na paméti, Ze stabilizator obrazu odstrani pouze
jemny ties videokamery. Cim je vysledny obraz klidngj§i, tim pisobi profesionalngji a
neodvadi pozornost divaka od dé&je. A jest¢ jedna rada: Nechme si ¢as na vydychani, nema
smysl toCit zabéry thned po rychlé chlizi nebo béhu. Zabéry budou roztfesenéj$i a mozna 1
nepouzitelné k dalsimu zpracovani.

Pohyb kamery

Pti natdCeni se budeme snazit, aby nejvice zabéra patiilo do skupiny statickych a
"klidnych", ve kterych se pohybuje objekt a kamera stoji. Dynamickych a pohyblivych
zabérl to¢ime obvykle méng. Malo kdy se nam podaii pfi pohyblivych zabérech udrzet
stabilni a klidny obraz, narozdil od profesiondlni filmové techniky, kde specialni zafizeni
(riznd zdvihova zafizeni, ploSiny, zafizeni pro stabilizaci kamery pifi snimani s
kameramanem v pohybu) umoZiiuji tuto dynamiku provést se stabilnim a klidnym obrazem.
To s amatérskou videokamerou neni vétSinou mozné, a tak musime najit vhodny kompromis
mezi pottebnou dynamikou zabéru a pohybem kamery.

Zakladnim pohybem kamery je panorama. Tento pohyb kamery - panorama - miZe byt
volen zleva doprava nebo zprava doleva, pohyb lze provadét i shora dolii nebo zdola
nahoru. Dulezitym pravidlem pfi natadceni panoramou je to, Ze bychom méli vychazet vzdy
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ze statického zabéru a to o délce cca 1-3 sekundy. Pti ukonceni panoramy opét nechame
kameru jesté kratkou dobu zaznamenavat. Statické obrazky mtzeme vyuzit pfi nasledném
sttithu, nebo na prolinacku. Panoramu vedeme rozhodné&, ale pomalu, aby divak mohl zabér
dobie sledovat. Takovyto zabér si vzdy naplanujme a zkusime s vypnutou kamerou tieba i
nékolikrat za sebou, aby ndm pfii nataceni ,,vysel”.

I kdyZz se da dobrd panorama nafilmovat i z ruky je lepSi pouZit stativ. Pfi panorameé
sledujeme jednim okem obraz v hledacku a druhym snimanou scénu, pfipravime se tak na
okamzik, kdy lze panoramu klidn€ ukon¢it. Pfi kombinovaném vedeni panordmy provadime
panoramovani za soucasného pouziti zoomu se soucasnou transfokaci. Pohyb panoramy a
rychlost zoomovani musi byt vSak navzijem vyvazené, coz vyZzaduje urcitou zkuSenost.
Pomoci této kombinace lze otevirat nebo uzavirat obrazovou sekvenci, kde zabéry tvofici
jeden celek.

Pokud budeme panoramovéani provadét z ruky bez stativu na objektivu videokamery
nastavime nejkrat§i ohniskovou vzdalenost (zoom do polohy W - wide). Uréime si
pocatecni a koncovy bod, zacatek a konec panordmy, postavime se pevné tak, aby osa
naSeho pohledu smétovala do stiedu, tedy mezi tyto dva body. VytoCime se od osy,
nalezneme zacinajici motiv panoramy, zklidnime se, zahdjime zdznam, asi po jedné sekundé
zaCindme pomalu otacet celym télem, druhym okem sledujeme scénu. Dostane-li se ndm do
hledacku kone¢ny bod panoramy, pomalu ukonc¢ime otdceni. Kratkou dobu zistaneme v
klidu a teprve potom zastavime zaznam. Pohyb musi byt klidny, nikoliv pfili§ pomaly.

Dorovnéani je obvykle kratka panorama, kterd vSak vyrovnavad kompozici zébéru pfi
nevelkém pohybu snimaného objektu. To znamena Ze kamera sleduje naptiklad sedajici si
osobu a podobné.

Strhnuti nebo smyk kamery nam dovoluje spojeni dvou rozlicnych motivii. Obrazovy motiv
ptejde v rychly (rozmazany) smyk stranou. Druhy zabér pak smykem zaciné a zastavi se az
na dobfe sledovatelném snimku. Smyk kamery je prudky pohyb kamerou, ktery se vyuziva
pii stfihu sportovnich zabért, zabérti tane¢nich skupin nebo tam, kde dochazi k rychlym,
prudkym pohyblim snimanych osob.

Transfokator (zoom)

V praci s videokamerou pouzivime zoom (transfokator) minimaln€. Zoom pouzivame jen
kdyz chceme snimat vzdaleny detail, na ktery chceme divaka upozornit. Neni smyslem
zabérl, aby obraz "jezdil" stile tam a zpét. Zabéry na nastaveny Sirokouhly objektiv
(objektiv v krajni poloze W - wide) mnohdy podstatné 1épe vypadaji neZ zoomovani na
detail a zpét.

Pfi zoomovani se méni pouze ohniskova vzdéalenost objektivu, zuzuje se uhel zabéru -
dochazi k jeho zvétSeni, ale kamera neméni svoji pozici vici natd€enému objektu. Mnohem
vétsiho ucinku docilime zménou postaveni kamery (pohybem celé kamery smérem ke
snimanému objektu nebo od né&j), protoze v tomto ptipadé¢ se meéni i uhel zabéru a tim 1
obsah obrazu béhem néjezdu. Pii tomto ptiblizovani kamera v krajich zabéru miji spoustu
predméti, které diky pohybu kamery méni nejen svoji velikost, ale 1 tvar a stin. Obrazky se
stavaji zajimavéjSimi.
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Na druhé¢ strané¢ k mnoha objektlim se ¢lov€k bez pfiblizeni zoomem nemiize dostat a na
pouzivani pohybu kamery pii ndjezdu nebo odjezdu by bylo zapotfebi mit dostate¢né
stabilni kameru nebo pouZzivat pojezd. Nebo by bylo nutné mit k dispozici stabiliza¢ni
zafizeni - steadicam, coz neni levna zélezitost. Zoomovani se pouziva k pfiblizovani
objektu, upozornéni na néj, nebo naopak, pii odjezdu transfokaci z mista objektu, k
ukonceni sekvence. Vétsi ucinek na divaka vyvola odjezd z detailu, protoze postupné
odkryva celou scénu a tim je udrZzovana divakova pozornost. VyuZiti transfokatoru musi byt
ucelné a vlastni transfokace by se neméla v zdbérech objevovat pftili§ Casto, ale pouze tehdy,
ma-li divaka skutecné na néco upozornit!

Jizda kamery a transfokace neni jedno a totéz. Pti jizd€ se méni uhel zabéru, coz plsobi
daleko ucinn€ji nez zoomovani. Méni se prostor pired kamerou, tedy i1 perspektiva.
Videokamera mulze byt pfipevnéna na voziku a ndjezd na objekt se déje bez zmény
ohniskové vzdalenosti. K jizd¢ kamery se vyuziva auto, motocykl nebo i détsky kocarek.
Jizda by méla byt plynuld a bez nérazl. Jizda nebo nijezdy kamery nemusi byt jenom
piimé. Je-li potfeba dany zabér silné zvyraznit, provadi se takzvana kruhova jizda (kamera
objizdi objekt v kruzich). Jakdkoliv jizda nebo najezd kamery spojuje podobné jako
panorama dva obrazové motivy. Je nutné, aby zafatek 1 konec zabéru zlstal dostate¢né
dlouhou dobu v klidu. VyuzZiti najezdu je velmi emotivné ucCinné a zébery obohati.
Rozhodné se vyplati si njezd kamery vyzkouSet.

Prostor a ¢as

Osa zabéru je jedno ze zékladnich pravidel vyroby videopotadl. Pfi nedodrzeni prace s osou
jsou divaci zmateni, a nechdpou obrazové vztahy mezi jednotlivymi osobami a podobné.
Kazdy videozaznam, videopotad ¢i film musi divakovi ddvat logické navazovani zabért.
Pokud dojde k ,,pteskoku ptes osu”, divak ztrati v blizkych zabérech orientaci a logiku déje.
Pokud natac¢ime rozhovor dvou osob stojicich proti sob¢, pfedstavime si, Ze jsou spojeny
piimkou (osou). Osoba stojici vlevo je v obraze umisténa u levé strany a hovoii doprava.
Druhé osoba stojici vpravo bude v zabéru umisténa vice vpravo a mluvi doleva - osoby tedy
stoji a mluvi proti sobé. Pokud osu pfesko¢ime a nato¢ime uz jen druhou osobu, ziskame
dojem, Ze ob¢ osoby hovoii smérem doprava proti "nikomu" a divék se citi zmaten. Osu
nelze preskakovat ani u sportovnich utkdni, ptfi automobilovych zdvodech a podobné. Je to
mozné jedin¢ tehdy, pokud jsou tyto zabéry od sebe oddéleny vhodnym prostiithem nebo
posunem kamery béhem jednoho zabéru. U osob by to mohl byt zabér natoceny
protipohledem tak, Ze nato¢ime prvni osobu pies rameno druhé.

Pravidlo o jednoté sméru, pohybu a pohledu

Pti zpracovani videomaterialu musime vzdy sjednotit pohyb tak, abychom divaka nezmylili.
Pokud v urc¢itém zabéru jede automobil zleva doprava a ve videopotadu ma urcitou roli, je
nutné, aby v piiStim zébéru jel ve stejném sméru. Tento smér musi byt stale v souladu s
logikou sniméani. Ke zméné pohybu muize dojit pouze tak, aby zménu divak zpozoroval.
Napf. auto jede zleva doprava, pfijizdi zleva do ostré pravotoCivé zatacky, a tudiz mize
odjet zase doleva. V dal§im zébéru uz jede zprava doleva.

Podobné musime dodrzovat i pravidlo o jednoté pohledu. Pti jeho nedodrzeni dochdzi k
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nespravné orientaci divaka, a to zvlasté pii akcich, kde byva vétsi pocet pritomnych. Jako
piipad lze uvést svatebni obiad. Hlavnimi osobami jsou nevésta, zenich, oddavajici,
svédkové a ptibuzenstvo. Budeme-li s videokamerou stat vlevo a oddavajici bude profilové
orientovan zleva doprava a nevésta se zenichem zprava doleva, je nutné stejnym pohledem
orientovat 1 detaily a polodetaily pfibuznych.

Prostor a ¢as

Filmovy prostor miizeme vytvaret vazbou na filmovy ¢as. Pokud je zapotiebi natocit ulici,
kde by byly naproti sob¢ dva specifické obchody, 1ze vhodnou volbou zabérii a stiihovou
skladbou vytvofit ze dvou prostfedi jedno, tedy filmové, kde je vSe tak, jak to poZaduje
scénai. Pomoci filmového Casu lze déje prodlouZzit nebo naopak zkratit. Pokud se dalsi déj v
témze prostiedi odehrava po uplynuti urcité doby, pouzijeme naptiklad klasické prolnuti
dvou zabérti. Naopak u rychlych déji musime rychlost uméle zpomalit nebo zdb&rové a
stithove rozlozit, rozfazovat.

Zkréaceni filmového Casu provedeme tak, Ze napiiklad sniméme jen urcité faze dlouhé cesty
s pouzitim vhodnych stfihii. V prvnim zabéru jde vzdaleny ¢lovék smérem ke kamete a je
tésn¢ pied setménim. Druhy zabér ukazuje rozsviceni pouli¢nich lamp. Na tfetim zabéru je
¢lovek jiz podstatné blize.

Vyuziti pfechodového zabéru (prostiihu). Je to zabér, ktery sice zachycuje motiv pattici k
prostiedi, nikdy vSak nezabira nataCeny hlavni d¢€j. Napiiklad v instruktdznim videoporadu
potiebujeme z predvadéné Cinnosti vyjmout ¢ast, ktera je nepodstatnid. Pomtize nam prostiih
na oblicej technika, ktery instruktdz predvadi, nebo na ¢ast predvadéného zatizeni.

Vnimani obrazu

Zlatym fezem nazyvame mista na obrazech, kde je nejvyhodnéjsi umistit diillezité motivy,
které maji upoutat pozornost divdka. Motiv je nejvyhodnéj$i umistit asi do jedné tfetiny
obrazu. Objekt, ktery umistime do stfedu obrazu, naznacuje, Ze jde o urcity stupen
nahranosti a neprofesionalni kompozice zabéru. Ani dokonale symetrickou stavbu neni
vhodné umistit zcela piesné doprostied obrazu, ale kousek mimo centralni vodorovnou osu
zébéru. Pokud nata¢ime budovu, mnohem zajimavéjsi je zabér, ktery ukazuje vice nez dva
rozméry stavby. Pokud je napiiklad v&€z nebo dim c¢tvercového pldorysu, je vhodné dvé
stykajici se hrany (zdi) této stavby. Stavba tak piisobi mnohem prostorovéjsim dojmem. Pii
zvoleni zajimavého podhledu se zaméfenim na sledovani s vySkou se vzdalujici linie rohu

zdi mlzete tento emotivni a prostorovy efekt jeSté¢ umocnit.

Pfi natdCeni krajiny rozd¢lujeme obraz horizontem tak, aby bud’ ptfevladd obloha, nebo
krajina. Vyhybejte se zabérim, v nichz oblaka a krajina jsou rozdéleny horizontem ve
sttedu obrazu. Obraz komponujeme tak, aby vzdy néco v obraze pfevladalo. Zabér se stane
mnohem zajimavéj$im a piisobivéjSim. Neméli bychom dopustit, aby obraz, ktery ma o
nécem informovat, byl chudy a nezdzivny. Vse ale zdlezi na tom, jak se umime divat kolem
sebe. Musime si uvédomit, Ze zabér musi upoutat pozornost. Je tedy nutné pii kazdém
z4dznamu hledat riizné pohledy na svét a pofizovat zdznamy z rznych Ghli a vzdalenosti. Je

tieba divat se na svét kolem sebe netradicné a opravdu zajimavé. Staci zamyslet se, poodejit
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par krokii, nebo nékam vylézt, lehnout si atd. Pfi nataceni neustale pfemyslejte, pozorujte,
bud’te aktivni, vymyslejte postaveni kamery.

Normalnim pohledem se rozumi pohled z vySky oc¢i stojici osoby. Je to nejpouzivand;si,
zcela bézny zébér, ktery popisuje scénu pred kamerou. Velké objekty nataCime z vétsi
vzdalenosti, podle velikosti objektu. VZzdy volime jinou vzdalenost pii natdceni automobilu,
domu ¢i hradu. Pokud snimame dité nebo tieba psa mél by byt obraz zachycen z vyse oci
toho, o kom dané téma je, tim volime 1 vysku zabéru.

Podhled volime tehdy ma-li pohled vyvolat v divakovi pocit strachu, ohrozeni nebo malosti.
Podhled je emotivnim zabérem, a tak je nutné dbat i na sloZeni zabéru, aby v ném nebylo
néco, co jeho emotivnost snizuje (chybéjici nebo naopak piebyte¢né predméty v zadbéru a
podobn¢). Do skupiny podhledl patii 1 pohled z Zabi perspektivy, ktery témét vzdy vyvola
pocit silného strachu nebo ohrozeni. Osoby zobrazuje vétsi a budovy velmi velké.

Z mirného podhledu nataCime osoby, které nam hovoii do kamery. Jejich aktivita se
zvyrazni a vyzaiuje z nich 1 pocit vys$si autority. Chceme-li vyjadfit rovnocenné postaveni k
détem, snizime se na jejich télesnou vysku.

Nadhled je typ zabéru, ktery vzdy vyvolava v divédkovi pocit nadfazenosti a sily. Je-li
vhodné komponovan vyjadiuje také ochranu 1 laskavost, naptiklad ve vztahu dité a dosp€ly.
Je-li nadhled velmi siln€ zvyraznén, tedy sniman z ptaci perspektivy, vyvold v divakovi
pusobivy pocit perspektivy, lehkosti i volnosti.

Velikost zabéru

Velky celek znamend zabér, ve kterém dominuje prostiedi, jeho velky celek, rozsahlost ¢i
struktura. Lidsky faktor je potlacen nebo vylou€en. Lidé jsou pouze nevyraznou soucasti
snimaného prostoru. Kdyz se ve velkém celku odehrava akce, charakterizuje tento druh
zabéru jeji velikost. U ¢loveka nebo malé skupiny lidi, velkym celkem podtrhneme jejich
osamoceni, ¢1 pohlceni prostredim. Velky celek je zabérem povétSinou nedramatickym,
informuje nas o prostiedi. Celek je zabér, ve kterém jsou osoby a prostiedi v urcité
rovnovaze. Postavu ¢lovéka snimame tak, aby byla jesté zachycena Cast prostoru nad jeho
hlavou a pod nohama. Pti takovémto zabéru zachytime a vnimame prostiedi ve kterém se
snimany ¢lovék pohybuje. Clovék v prostfedi nezanika, a divak soucasné v celkovém
zabéru vnima prostiedi v jeho celistvosti. Polocelek a americky plan jsou zdbéry podobné.
Rozdil je v tom, Ze americky plan rdmuje ¢lovéka spodnim okrajem u kotnikd, polocelek az
u kolen. Pfi polodetailu spodni hranice ramuje ¢lovéka v pase. Jedna se o portrét. V této
velikosti zabéru je prostiedi potlaceno a pohled se soustfedi na ¢lovéka nebo na malou
skupinu lidi. Pouziva se, pokud potfebujeme soustfedit pozornost divdka na ruce nebo
oblicej Clovéka a zaroven zdiraznit jeho vztah k pfedmétu, k dalSimu clovéku ¢i déni v
nejbliz§im okoli. Tento zabér patii k Casto pouzivanym. V piipad¢ krajiny je polodetailem
snimdana cast zahrady, domu a pod.

Detail, jeho zdkladem je naptiklad hlava, ruka, noha a podobné. Klasickym detailem je
detail lidské hlavy. Hlava je zde celd, kolem ni je malo prostoru, ktery by bylo mozné néjak
podrobnéji identifikovat. Detail upozorni divdka s piedklddanou skutecnosti nebo na
predmeéty a podobné. U detailu se snazime vliv prostfedi co nejvice potlacit. V exteriéru je
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detailem naptiklad okno, dvete atd.

Velky detail je mimotfadné blizky pohled na objekt. Jestlize v detailu snimame tvar clovéka,
potom velky detail musi vyjadfovat zabér jesté blizsi. U postav je to prostor o¢i. Dale to
mohou byt zdbéry malych pfedméti nebo velmi blizké detailni pohledy na ¢asti objekti.
Velky detail dodava zabéru silné emotivni plsobeni. V exteriéru je velkym detailem
naprtiklad klika u dvefi, ¢ast okna a pod.

Zpracovani videa

Nato¢enim zdznamu zpracovani teprve zacina. Diky rozvoji pocitacové techniky je mozné
kvalitni stfih provadét na bézn€ dostupnych pocitacich.

Nesestithanému zdznamu musime stfihem dodat konkrétni podobu. Stfihat a pracovat se
zékladnimi efekty se da i pfimo v digitalnich kamerach, pfi¢emz DVD modely nabidnou
bohat$i mozZnosti. Specializovanym pocitaCovym stfiznam to ale jde mnohem Iépe, nebot’
uzivatel ma okamzitou kontrolu nad kazdym aspektem svého filmu a odpada zdlouhavé
pfevijeni zdznamu. Proto se jim fikd nelinearni stfizny, zkracené NLE. Soucasné nabize;ji
pokrocilé funkce, jako je vicestopy stiih, barevné korekce a snadné vytvateni DVD.

Vzhledem k tomu, Ze u fady DV kamer na trhu nenajdete stfiznu jako soucast prislusenstvi,

vewvr

poohlédnout.

Import a nabér videa

Vyhodou digitalnich kamer je moZnost ovladat je pomoci pocitace. Ve sttihové aplikaci tak
muzeme nastavit Usek pro zaznam na snimek ptesné, u lepSich programt lze zvolit vice
nenavazujicich usekii a provést automatické davkové nabirdni (batch capture). Nabirané
video se obvykle ukladd do formatu DV AVI, ktery je diky své nizké kompresi vhodny k
pfesnému sttithu. DVD a HDD kamery ukladaji nejcastéji do MPEG2, resp. MPEG4, jenz
zabere méné prostoru na disku, ale neni tak pruzny pii zpracovani. Samotné nabirani se
mezi aplikacemi prakticky nelisi. Pfipojend a zapnutd kamera nastavend na rezim piehravani
se ovladd béznymi tlaCitky (pfehrat/ pauza, stop, posun vpied a vzad a zdznam) ve
stithovém programu. RovnéZz je mozné vyuzit automatické rozdéleni scén, které byva
standardné zapnuté.

Strih

Samotny stfih se v jednoduchych programech obsluhuje vétSinou mysi a metodou ,,tahni a
pust™®. Jednotlivé klipy ze zaznamu je nejdiive tieba zbavit nezddoucich usekt. To délame v
tzv. Trimmeru, ktery se obvykle spousti poklepanim na klip. V ném pomoci tzv. bodi in a
out nadefinujeme zacatek a konec useku, jenz chceme vlozit na ¢asovou stopu Timeline (a
tim pddem do findlniho videa). Délku klipt Ize ovliviiovat i po vloZeni na Timeline prostym
chycenim za jejich okraj a tazenim, poptipadé mizeme klipy rozdélovat na vice casti.
Vzhledem k tomu, Ze stfizna vlastné jen zadava, kdy se ma jaky usek piehrat, nemusime se
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bat, ze bychom si stiithem nebo jinymi funkcemi poskodili ptivodni zdznam — ten zlstane
diky tzv. nedestruktivni editaci nedoteny. Stejn¢ jako video se na Timeline piidava i zvuk.
Zde maji vyhodu vicestopé stiizny, nebot’ umoziuji nezavisle umistit a ovladat rizné prvky
obrazu ¢i zvuku — dobry ptiklad ptfedstavuje ztlumeni hudby pii dialozich.

Efekty a prechody

Ptechodovym efektim se tika interpunkce. Obrazy v ramci jedné scény se spojuji obvykle
ostrymi stfihy, které funguji jako carky ve vété. Prechody, jako jsou stmivacky a
roztmivacky, stiracky, prolnuti a dal$i, pak supluji funkci tecky a slouzi k uvedeni dalsi
scény. PocitaCové stfizny dnes uZivatele doslova zahlcuji slozitymi trojrozmérnymi
piechody typu otaCené kostky ¢i ,,ptiletu dalsi scény. Lepsi je pouzivat tyto efekty stfidme,
aby neputsobily samoucelné. Aplikace ptechodl je v poslednich verzich stfizen snadnd —
staci je pretahnout z efektové knihovny mezi dva navazujici klipy na Casové ose. Stejné se

vvvvvv

Diky ni je mozno lze naptiklad barvy vyuzit kreativné k navozeni urcité nalady.

Titulky, menu a DVD

Titulky dodaji prezentaci dal$i rozmér, nebot’ jsou schopné uspornym zplsobem sdélit
mnoho informaci. Titulky mohou snadno ozfejmit misto a datum kondni natacené akce,
predstavit zucastnéné nebo tieba poskytnou doplnujici informace o dané destinaci.
Animované titulky, které dnes zvladne vétSina stfizen, mohou vnést do filmu dynamicky
pohyb. I zde ovSem plati, Ze méné je Casto vice.

Hotovy snimek je mozno ulozit zpét na DV kazetu, vypalit na DVD ¢i exportovat jako
soubor na pevny disk. VétSina stfizen zvladne exportovat do formati MPEG1/2, MPEG4 a
WMV, které ptehraje kazdy pocita¢ a lze je publikovat 1 na webu. Nejuniverzalnéjsi pro
distribuci je DVD video.

Pro ptipadné dalSi zpracovani a zakomponovani do multimedidlni prezentace je vhodné
exportovat video do DV formatu.
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Modul 7 — Vyuziti stavajicich projektt

Pti vytvafeni multimedialnich projekti mize byt feSena otdzka vhodnosti pouziti stavajicich
projekt. Prvni moznosti vyuziti stavajicich projekti je jejich rozsifeni o multimedialni ¢ast.
Typickym piikladem v oblasti cestovniho ruchu muze byt publikace o regionu a jeji
roz§ifeni napiiklad o DVD video nebo multimedidlni CD. Jedna se tedy o vzajemnou
koexistenci a jakési rozsifeni projektu. Cilem takové snahy je doplnéni portfolia nabizenych
informaci i o multimedialni ¢ast.

V tomto piipadé by mélo byt co nejvice vyuzito stavajicich prvkl ostatnich materiali aby
bylo na prvni pohled poznat ze se jednd o jeden edicni pocin. Pokud napiiklad navstévnik
urcitého regionu je spokojen s priivodcem po meésté, bude spis uvazovat o zakoupeni CD
nebo DVD, jehoz kvality nema vétSinou jak posoudit.

RovnéZ je mozna urcitd interakce, napiiklad pti umistovani multimedialnich informacnich
panelti zohlednit jejich pozici dle doporuovanych turistickych tras v ti§téném privodci a
navzajem na n¢ odkazovat.

V ptipad¢ internetovych multimedidlnich projektli je navaznost na stdvajici jeSté¢ vice
oteviend. Nabizi se naptiklad moznost riiznych her, testil, interaktivniho kontaktu s uzivateli
— komentare, diskuzni fora, uzivatelské prohlidkové trasy, vkladani fotografii a jiné
,»komunitni” sluzby mohou pfitdhnout navstévniky k vét§imu vyuziti nabizenych moznosti.

Pti vyuziti stavajicich projektii vySe uvedenou formou je tfeba mit na paméti, Ze se nesmi
jednat pouze o pfevedeni obsahu do multimedialni formy, protoze napftiklad turista, ktery si
koupil papirového privodce nebude mit vétSich divoda divat se na ty stejné fotografie na
CD nebo internetu, ale vzdy je tfeba nabidnout néjakou pridanou hodnotu. Kazda cestovni
kancelar nabizi naptiklad velky tistény katalog zajezdi. Pokud jeho multimedidlni verze
bude pouze jeho prevedeni na elektronickou formu, nema tento pocin valnéjsiho vyznamu.
Kromé toho, Ze nic nového zakazniklim nepfiinese, 1€pe pouzitelny pro bézné prohliZeni je
katalog tiStény. Naopak, pokud bude elektronicka verze obsahovat Sikovného privodce —
vyhledavéani v zijezdech, a navic bude doplnén naptiklad o fotogalerii destinace a jiné
multimedidlni dopliky, je toto rozSifeni naopak velice zddané. Na rozdil od ¢istého
pfevedeni textového dokumentu z papirové formy na elektronickou, rozsifime pouZitelnost
a ovladatelnost a piistupnost prezentace.

Uplné nevhodnym pouzitim stavajicich projekti je Gisté pievedeni starych a nevyhovujicich
projektii na multimedialni. Zde mizeme naptiklad uvést pifevod fotografickych publikaci s
fotografiemi destinace na www prezentaci. Zastaraly vozovy park na fotografiich spolu s
nepiiveétivymi tvafemi neopravenych ulic udé€laji své. Navic bézny uzivatel internetu a
jinych komunikac¢nich technologii je zhyCkany a vyzaduje vzdy jen ty nejCerstvéjsi a
nejnovéjSi informace. KdyZ poté region navstivi a zjisti podstatné diference oproti
prezentovanym materidlim, vyvola to v ném pfinejmensim rozpaky. Pro tento zplsob
vyuziti stavajicich projektd je vhodna snad pouze moznost rozsiteni projektu o jiné médium,
naptiklad rozSiteni internetové prezentace o moznost pouZziti na mobilnich zatizenich (PDA,
Smatphone). To umozni napiiklad ndvStévnikovi destinace dohleddni zapomenuté nebo
ztracené informace z pivodniho zdroje. Vyhodou je potom, Ze napiiklad online rezervace
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ubytovani, lodnich listkil apod. je jednodussi a nevyzaduje hledani internetové kavarny.

Migrace dat

V nékterych ptipadech pii vytvareni nové prezentace je tfeba integrovat data ze stavajiciho
systétmu (nebo ze souboril, riznych databazi ¢i v kombinaci obojiho) do nového systému.
Ptevod dat se provadi v postupnych krocich, davkach, s permanentni kontrolou konzistence.
V piipadé potieby by mélo jit kazdy krok vratit do piivodniho stavu a migraci provadét
Znovu.

Hlavni kroky migrace

Migrace dat (davkovy ptfevod z jinych zdroji do nového systému)
Odstranéni nekonzistenci
Testovani funkcionality na migrovanych datech

Problémy pfi migraci dat

piistup ke zastaravajicim systémiim a porozuméni jim vyzaduje specializované znalosti;

k systémim obvykle neni k dispozici aktualni dokumentace;

migrace z vice systému i aplikaci vyZaduje odstranéni duplikovanych dat a souvisejicich
nekonzistenci;

proces slozeny z pokusti a omyli vede zpozdénim zplsobenym neocekdvanou nutnosti
zmén pii migraci dat.

Modularita a otevienost projektu

Pti tvorbé novych projekt by jednim z pozadavkl na vyvijené nebo kupované systémy by
m¢él byt pozadavek na modularitu a otevienost. Jejich absence byva hlavnim nedostatkem
vetSiny budovanych vétsSich projekti.

Ptiklad: Cestovni kancelar doposud piipravovala katalog pro tisk. Rozhodla se, Ze stejné
zdjezdy bude publikovat na internetovych strankach. Proto si nechala vyvinout jednoduchy
redak¢ni systém na publikaci katalogu zajezda. Navstévnost stranek se béhem roku zvysila
a cestovni kanceldf nechala naprogramovat dal§$i modul své WWW prezentace —
objednavkovy systém. Po Case nahradila pracné dvoji pfepisovani nabidky a rozsifila
redakéni systém tak, aby vyhovoval potfebam tisténého katalogu. Samoziejmeé do
budoucnosti uvazuje o automatickém exportu zdjezdl na stranky katalogi zjezdi -
www.invia.cz, www.zajezdy.cz, www.cestovani.cz a dal§i. Marketingové oddéleni pozaduje
modul pro komunikaci se zakazniky, kteti jiz sluzeb CK vyuzili. Ekonomické oddéleni by
uvitalo navaznost fakturace na ucetnictvi. Tim samoziejme moznosti nekonci.

Vybudovat takto rozsadhly projekt neni jednoduché zélezitost a hlavné ne levna. Vyzaduje
vétSinou hlubsi analyzu, pfizpisobeni systému potfebam firmy a jeho tvorba mlize trvat vice
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nez rok. Proto je idedlnim zpiisobem postupné vyvijet moduly, nejlépe pracujici nad jednou
otevienou databazi nebo alesponl s jednoduchym ale funk¢énim néstrojem na komunikaci z
ostatnich modula. Naptiklad pokud firma buduje systém pro telemarketing, umoznuje
instalace spravného SW pro VolP operatorkdm pracovat s databazi zakaznika. Naptiklad
volé-1i zakaznik, ktery je uloZeny v databazi, mize operatorce na monitoru rovnou vyskocit
okno s informacemi o ném, kdo s nim naposledy mluvil ¢i ptfipadné jakou sluzbu ma
objednanou a neuzavienou. Krom¢ znacné uspory casu klient nabude dojmu, zZe
zaméstnanci CK jsou pln¢ kompetentni a informovani lidé, ktefi rozumi své praci vic nez v
jinych firméch, kde je vlibec problém cokoliv zjistit.

Stejné tak klienty pro telefonickou nabidku z4jezdii je mozno vybirat podle urcitych kritérii
a tim zvysit G¢innost této metody. Naptiklad pokud vime, ze klient zasadné& jezdi k mofti All
inclusive, nesnazime se mu nabidnout outdoor zajezd do Mongolska.

Rovnéz vyhodnoceni a statistika mize vést k znaénému zvySeni uspéSnosti. Pokud se se
sesbiranymi Cisly dostatecné pracuje a je od dostatecného vzorku néavstévniki,, ma velkou
vypovidaci hodnotu.

Opacénym piipadem je ptistup, kdy tcetni umi pouze DOSov¢ UcCetnictvi a v jiném nebude
dé€lat, manazer si v tabulkovém procesoru hraje s tabulkami a kresli grafy, které sice tieba
jsou 1 pravdivé, ale jejich dalsi vyuziti je nulové. A zaméstnanci stdle dokola ptepisuji ty
stejné informace na nékolik mist.

Modularita projektii znamend v podstaté schopnost rozsifit projekt o dalsi nastavby. Tyto
nastavby musi spolu spolupracovat, jinak fe¢eno, pokud chceme umoznit klientlim, ktefi jiz
koupili n¢jaky zajezd u CK slevu a zaroven piistup do fotogalerie nebo diskuze s ostatnimi
ucastniky, musi vSechny tyto moduly vyuzivat jeden zpiisob ovéteni klienta (nesmi mit 3
hesla pro kazdy modul zvIast’).

Otevienost aplikaci umozni jednodussi rozsifeni na zakazku. Majitel a wuzivatel
informacniho systému se tak vyhne situaci, kdy pofidi zdanlivé levny produkt, ale pted
kazdym rozsifenim nebo jeho zménou zvazuje, zda systém ,,zahodit” a zacit znovu nebo
zaplatit cenu za Gpravy mnohdy nékolikanasobné prevysujici ptivodni investici. Uzavienost
systétmu je moZné poznat z pouzivani proprietalnich format (uzaviené pouze pro jeden
systém, naptiklad *.doc MS Office misto univerzalniho RTF), databazi a podle licencnich
omezeni, které naptiklad omezuji zasahovani do aplikace.

Rychlost a flexibilita publikace multimedialniho obsahu na internetu

Hlavni ptfednosti publikace multimediadlniho obsahu na internetu je rychlost a flexibilita,
ktera umoznuje udrzovat stale aktualizovany a pifesny obsah. Toho naptiklad vyuzivaji
internetové obchody ke zkvalitnéni databaze vyrobkl. Pokud napiiklad najde néktery
zéakaznik nesrovnalost v parametrech vyrovku, mtize byt chyba ihned odstranéna. Na rozdil
tteba od chyby v tiSténém katalogu, kde drobna chyba ziistava cely rok a neni mozné ji
odstranit.
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uZiv. rozhrani

Webovy prohlizeé

I T

HTTP CSS +
Request HTML

i

Webovy server

—

Databazové a aplikacni
servery

KLIENT

SERVER

V cestovnim ruchu ma tato vlastnost jesté vétSi vyuziti. Pro cestovni kancelat je idedlni k
nabidce z4jezdd Last minute. Na rozdil od nasténky pied cestovni kancelati oslovi daleko
vic klientl. Na strankdch mésta nebo regionu je mozné operativné zvefejiiovat dulezité a
aktualni informace, jako naptiklad o omezeni dopravy, zméndch MHD, oteviracich dobach
pamatek a dalSich. Obzvlasté individudlnimu turistovi nebo cestovnim kancelafim tyto
informace pfijdou velmi vhod.
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Modul 8 - Specifika distribuénich kanala v CR pro
multimedialni prezentace

Distribuéni kanaly

Pouziti rlznych distribu¢nich kandli umoziuje piistupovat k poskytovanym sluzbam
pomoci jiné komunika¢ni technologie.

Distribu¢ni kanaly byvaji na sobé nezavislé a jejich pouZziti umoziuje zacilit kampan na
potiebnou cilovou skupinu.

Distribu¢ni kanaly

internet

GSM + pevné telefonni linky
Televize a radio

distribucni sit’ prodejcti
Cestovni kancelafe a infocentra

Podpora marketingové strategie

Diky moznosti individudlni volby distribu¢nich kanalti je dosazeno flexibility viici koncepci
sluzeb klientlim, kterou si provozovatel pieje uplatnit. Jejich pouziti tak vychazi z predstav
provozovatele a umoziiuje realizovat jeho marketingovy plan

Internet

Internet jako distribu¢ni kanal digitalnich dat je pfimo idealni k rozSifovani multimedialniho
obsahu. Jeho vyhodou je pomérné snadné dostupnost, rozsifenost a v neposledni fadé velice
nizké naklady na distribuci dat. Této skutecnosti si jiz napiiklad vS§imli telefonni operatofi a
nabizi rizné hlasové sluzby vyuzivajici této moznosti. Filosofie je jednoducha, pro¢ platit za
budovani infrastruktury a provoz distribucni sit€, kdyz je budovand za penize zakaznikd,
ktefi ji jiz vyuzivaji.

Omezeni cilové skupiny tohoto distribu¢niho kandlu plyne z pomérné velké technické
narocnosti a velkého mnozstvi obsahu a tedy 1 obtizné vyhledatelnosti dat. Z téchto davodi
je pouzivani Castéj$i u vzdélanéjsi a mladsi Casti populace, kterd vyuZziva internet ke studiu,
komunikaci a zdbavég. Pfekvapivé ale neni toto omezeni natolik dramatické.
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Omezeni internetu podle vékovych skupin také vyplyvd z men$i nabidky obsahu. K
velkému rozvoji internetového ptipojeni prispéla prekvapivé prvni reality show VyVoleni
daleko vic, nez vSechny regulace, dotace a jiné projekty na rozvoj Sirokopadsmového
internetu. Pudovy zdjem Sirokych mas ,,Smirovat” nékoho pomoci kamery ve vile vedl k
situaci, kdy nové objednavky vysokorychlostniho internetu mnohonasobn¢ prevysily bézny
stav.

Je tedy jasné, ze pokud nabidneme dané cilové skupiné obsah, ktery je pro ni zajimavy, jsou
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lidé ochotni i ptekonat svoji pfirozenou lenost a zafidit napiiklad piipojku internetu,
zakoupit lepsi pocitac.

Internet rovnéz zménil nékteré doposud fungujici marketingové modely a pomohl napiiklad
rozvoji elektronického bankovnictvi a tim i naptiklad rychlej$i a pohodlnéjsi distribuce
zbozi a sluzeb. Toto rozSifeni se tyka hlavné elektronickych vyrobkid (misto zasilani CD
nebo DVD je mozno ihned po zaplaceni obsahu stahnout zakoupeny vyrobek nebo zadlit
pouzivat sluzbu).

GSM + pevné telefonni linky

Nejrozsitenéjsi distribuc¢ni kanal, ktery ma ovSem omezenou schopnost pro prezentaci
multimédii diky niz$i kvalit¢ zobrazovacich zafizeni. Na druhou stranu diky své
interaktivité je mozné ho vyuzit naptiklad na placeni sluzeb, rezervaci hotelli apod.
Schopnost pouzivat pokrocilejsi funkce opét klesa spole¢né s technickou erudici majitelt a
plati pro ni stejnd pravidla jako pro internet.

Televize a radio

Televize a radio je plo$ny distribu¢ni kanal, ktery mize slouzit spiSe na ,,image” kampan¢
neZ k propagaci konkrétnich produktl. Jednd se o médium velmi ndkladné a rovnéz neni
mozno kvalitné méfit i¢innost a konverzni pomer.

Na druhou stranu se da tohoto média pouzit i k propagaci ,,neplacené¢” a to vzbuzenim
z4ajmu o nékterou zdanlivé senzacni udalost, akci, zdhadu ¢i dokonce skandal. Napiiklad pro
propagaci svym zpusobem ni¢im nevyjimec¢ného podzemi v Jihlaveé udélala televize Nova
velmi mnoho. Naptiklad o zkoumani svitici chodby a pohybujiciho se stinu mnicha bylo
natoc¢eno nékolik poradi i pfes obecné znamy fakt, Ze béhem valky v této chodbé némecka
armada testovala fosforeskujici latky. Lepsi reklamni kampan si nemohlo Jihlavské podzemi
prat.
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4.8. Vyvoj poétu televiznich prijimaci v letech 1996 az 2003
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Distribucni sit’ prodejct

Dal$im kandlem miiZze byt i stavajici distribu¢ni sit’. Primarné se nabizi napiiklad kniZni
distribuce, ktera je pro tyto ucely nejvhodnéjsi. Nicméné je mozné pouzit i méné tradicni
kanaly, napftiklad vyuzit nekonkurujici si firmy. Miize se jednat naptiklad o distribuci
reklamniho DVD prostednictvim obchodniho domu, kdy ke kazdému zakoupenému DVD
piehravaéi nebo tfeba multimedialni encyklopedie k zakoupenému PC. Pro zakaznika
obchodu je to pfidand hodnota v podobé darku a navic ma pftilezitost vyzkouset sviij novy
pfistroj.

Jinou moznosti je naptiklad prostor na piilozenych CD/DVD u ¢asopisti, knih a novin.

Zamgfeni cilové skupiny je v tomto pfipad¢ hliife odhadnutelné a rovnéz distribuce pomérné
nakladna. Obtizn€ se rovnéZz vyhodnocuje u€innost takové kampané (Ize pouzit viceméné
pouze dotazniku, jehoZ vyplnéni miize navstévnika obtézovat). KvalitnéjSiho zaméieni na
cilovou skupinou lze dosahnout volbou tiskoviny se kterou budeme DVD distribuovat.
Takova data jsou k dispozici u vydavatele.
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STRUKTURA CTENARU DN PODLE CINNOSTI

Dopravni a spediéni firmy 42 %

Odesilatelé 26 %

Statni sprava, samosprava mést a obc 11 %
Vyrobni podniky 14 %

Vedlejdi &innost v dopravé, slufby dopravedim 7 %

STRUKTURA CTENARO DN PODLE POSTAVENI

Podnikatel 35 %

Ridici pracovnik 47 %
Zaméstnanec 7 %

Stdtni zaméstnanec 11 %

prezentace struktury ¢tendit Dopravnich novin

Cestovni kancelare a infocentra

Jako distribu¢ni kandl se nabizi 1 kontaktni mista cestovnich kancelafi a infocentra regionti.
V zahranici je tento kanal hojné vyuzivan, u nas spiSe sporadicky. Mnohdy se v regionech
setkdme pouze se zhasnutym monitorem pocitace pfipojeného na internet a vitrinou s
n¢kolika zapraSenymi DVD, coz neni pftili§ lakava nabidka. Pfitom zde dochazi k idealnimu
kontaktu se zakaznikem, kdy pracovnik CK nebo infocentra milize ndvStévnika navést a
poskytnout mu pozadované informace. Navic pii tom je schopen zaskolit klienta pro dalsi
ziskévani informaci, jako je naptiklad vyhleddvani v katalogu na internetu.

Specifikace cilovych skupin vzhledem k jejich mozZnosti osloveni
ruznymi distribu¢nimi kanaly

Pro distribuci multimedialnich dat ve vztahu k jednotlivym kanalim je kli¢ové, zda dana
cilovad skupina je schopna vyuzit daného distribu¢niho kandlu a rovnéz vyuzit na ném
nabizené informace. Pouzijeme-li jako distribu¢ni kandl internet, je jasné, ze cilovou
skupinou nemohou byt osoby vys§iho véku a niz§iho dosazeného vzd€lani. Rovnéz tieba
reklamni banner umistény na chatu sice miize vidét cilovad skupina (nactileti), ale je tieba
zvazit jeji GspéSnost vzhledem k tomu, Ze na téchto strankach Zadny uzivatel nezjiStuje
napftiklad informace o lokalitach k cestovani.

Sociodemografie

Detailni znalost cilové skupiny je zakladnim ptedpokladem, Ze sluzby ¢i produkty najdou
své zdkazniky. Zékladnim podkladovym materidlem je podrobna sociodemografie. Kazdy
sociodemograficky udaj mé sviij pevné dany ekvivalent v podobé modelu chovéani a mysleni
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skupiny. Rozdily mezi jednotlivei nejsou rozhodujici, z celkového pohledu jsou vysledky
meéfeni velice objektivni a spravna aplikace marketingového zdméru je Gspésna.

VéKowvé skupiny

Sociodemografie
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Prilohy
Otazky pro frekventanty kurzu

Modul 1

Ze kterych forem miize byt sloZen multimediélni obsah?

Kdy vznikaly prvni multimedialni projekty?

Popiste zakladni sou¢asti multimedialnich PC?

Jaky je rozdil mezi linearni a nelinearni prezentaci multimédii?

Jaky je rozdil mezi online a lokalni prezentaci multimédii?

Modul 2
Jakou prezen¢ni technikou disponuji domaci uzivatelé?
Které jsou dulezité parametry pro dataprojektory?

Jaké jsou moznosti projekce?

Modul 3
Popiste hlavni technologie pro multimédia na Internetu
Jaké jsou omezeni multimedialniho obsahu na strané uzivatele?

Jaké jsou hlavni nevyhody multimedidlni prezentace obsahu na Internetu

Modul 4

Které formy je mozno pouzit na neinternetové prezentace?

Jakym zptisobem je mozno multimédia distribuovat a jaké jsou hlavni charakteristiky téchto
zpusobil

Jaké jsou vyhody a nevyhody neinternetovych forem prezentace multimedidlnich informaci
oproti internetu

Modul 5

Které programy slouzi na pofizovani textu?

Popiste rozdil mezi bitmapovou a vektorovou grafikou a jejich pouziti?

Jakym zplisobem je mozno potidit audiozdznam pro multimedidlni prezentaci?
Jakym zpusobem se zpracovava analogové video?

Co je to Mastering?

Jak se vytvaii DVD video disk?
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Modul 6

Jaka jsou zékladni pravidla kompozice ve fotografii?
Jakymi zplisoby je mozno zvyraznit fotografovany objekt?
Uved’te nejcastéjsi chyby kompozice ve fotografii.

Jaka jsou zékladni pravidla pro natdceni videopotadu

Modul 7

Jaké jsou hlavni pfednosti a nevyhody vyuZiti existujicich projekti pro ptipravu
multimedialniho obsahu?

Co je to migrace dat?

Co je to modularita a otevienost systémut?

Modul 8
Charakterizujte distribu¢ni kandly v oblasti cestovniho ruchu.
Pro jednotlivé kanaly uved'te nejcastéjsi cilovou skupinu, kterd dany kanal vyuZziva.

Co je to sociodemografie a jak ji 1ze vyuzit pro cestovni ruch.
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